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Manual digital

El Manual digital de Fritz 8 te ofrece, de forma detallada, toda la informacién necesaria para
dominar el juego y obtener el maximo rendimiento del mismo.
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@ Mano Selecciénala y arrdstrala por el documento para desplazarte por el texto.

© Lupa Selecciénala y haz clic sobre los textos e imdgenes del manual para ampliarlos.

« o«

O Lente Haz clic en los signos “+”y “““ para aumentar o reducir un 25% el tamatio de la pantalla.
© Indice Pulsa sobre la pestaria “Marcadores” para abrir el indice con los capitulos del Manual.
© Botones de navegacioén Haz clic en ellos para avanzar o retroceder por las pdginas del Manual.

@ Vista Pulsa estos iconos para elegir como ver el Manual: a doble pdgina, pdgina sencilla...

* Para desactivar la lupa y ajustar el formato del manual digital al tamario de tu pantalla pulsa las
teclas Ctrl + O (cero).

Como imprimir el manual

Pulsa el botén “Imprimir” de la barra de herramientas. =
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Para comenzar a imprimir, pulsa el bot6n “Aceptar”. FF Flota automéicanenioy certer
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@ Tus 5 primeros minutos

Sea cual sea tu nivel, en Fritz 8 tienes un compariero fiel para toda la vida. El mejor jugador
de ajedrez del mundo no sélo esta dispuesto a medirse contigo cada vez que quieras, sino
también a ayudarte a mejorar tu juego y a ensefiarte los secretos de un deporte que ejercita el
cerebro en lugar de los musculos.

* Antes de empezar una partida, si no eres un jugador habitual te recomendamos visitar el capitulo 14
de este manual: “Escuela de ajedrez”.

La primera vez que accedes al juego, Fritz 8 te invita a presentarte:

Figura 1-1: Datos del usuario

I Escribe aqui tus datos personales o la identidad que quieres
adoptar como jugador.

I Elige el nivel de juego que mejor refleje tus posibilidades: de
menor a mayor, ‘Principiante”, “Aficionado” o “Jugador de club”.

@ Marca esta casilla si prefieres que esta ventana no aparezca
cada vez que inicies el juego.

© Haz clic en “OK” para confirmar los datos y empezar a jugar.

» Fritz 8 se adaptard al nivel de juego que hayas marcado en la pantalla anterior. Este capitulo estd
especialmente orientado a jugadores con nivel “Principiante”.

P Fritzs

Figura 1-2: Comienzo del juego
© Haz dlic sobre la opcion “Fritz 8.

© El programa te conduce al tablero principal de juego, listo para que dé comienzo la primera
partida.

Tal y como esta dispuesto el tablero de juego podrias comenzar tu primer enfrentamiento con
Fritz 8 de manera inmediata. Sin embargo, te recomendamos que previamente realices una
serie de ajustes que te permitan adecuar el nivel de juego de la maquina a tus posibilidades.
Ten en cuenta que Fritz 8 tiene un nivel superior al de la inmensa mayoria de los jugadores de
ajedrez y, si deseas aprender, es conveniente preparar una partida mas equilibrada.
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Nivel de juego

FiEura 1-3: Nivel de i’ueﬁo

Ao Editn e [t Boridg ki Hemramientes Yentana Ayide

i

Parids:

Purtuacin:
Handoap: a =

1~ Usarreboies

© En la barra de menuis de la parte superior de la pantalla, haz clic sobre la opcién “Partida”. € En
el menti desplegado, pulsa sobre el apartado “Niveles”. € Haz clic en la opcion “Amistoso”. @ Pulsa
“OK” para confirmar tu handicap: cero.

¥ El sistema de handicap funciona igual que en el golf, a menor handicap mayor nivel de juego. Por eso,
los mejores jugadores tienen handicap negativos. Como es la primera vez que te enfrentas a Fritz 8, tu
handicap serd igual a cero.

En el nivel “Amistoso” el programa analiza cada uno de tus movimientos para adaptarse
a tu nivel de juego. Si Fritz 8 detecta que cometes errores, bajar4 su rendimiento. Esto no
quiere decir que se deje capturar piezas de forma gratuita, pero si te permitira disfrutar
ocasionalmente de posibilidades de victoria. Légicamente, el resultado de una partida
dependera mucho de tu capacidad como ajedrecista.

Pantalla de juego

Ya estds preparado para empezar la partida. Presta mucha atencién a los elementos de la
pantalla de juego.

Figura 1-4: Tablero

I} Barra de herramientas Acceso
directo a las principales funciones del
juego.

© Relojes Dependiendo del modo

de juego, los relojes indican el tiempo
transcurrido en una jugada, si no hay
limite de tiempo de reflexion, o el tiempo
que queda para realizar el movimiento.
[ Ventana de notacién Aqui se
registraran todos los movimientos
realizados en el tablero.

[ Ventana de anilisis de jugadas Muestra la jugada que se esta calculando, la
evaluacion, la profundidad del analisis y demds informacién sobre el proceso de
pensamiento del ordenador.

© Tablero de juego

@ Coordenadas Te permiten identificar las casillas e interpretar mas facilmente la
notacién de la partida.
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I Si no estds familiarizado con la denominacién de las casillas, las coordenadas que aparecen junto al
tablero suponen una ayuda importantisima. (Ver Figura 1-4: “Tablero”). En el borde inferior del
tablero aparecen las letras de la “a” a la “*h”, mientras el lateral izquierdo estd numerado desde el “1” al
“8”. Con la combinacion correspondiente de letras y cifras, tal y como ocurre en el juego de los barcos, se
identifican rdpidamente todas las 64 casillas del tablero.

Apertura

Ya estds listo para comenzar la partida. En tu primer enfrentamiento, ta controlaras las piezas
blancas, por lo que seras el primero en mover. La apertura, es decir, las primeras jugadas que
realices marcaran de un modo u otro el desarrollo de la partida. Por lo tanto, es importante
pensar bien cada movimiento antes de realizarlo.

Figura 1-5: Apertura

T, |
Croren e T 00 CHBIEBIND  WEIHF

g 0:00:03 ] 0:00:03 |

Notacién |Pianila| Lioro |
Nueva partida - Fritz 8
Bitz4+2.

Bz 47
1.02.04

. Fiiz8.clg, Computer

© Haz dlic sobre el peon situado en “d”y avdnzalo dos casillas. Esta jugada te permitird despejar el
camino a la reina y a un alfil. € Inmediatamente Fritz 8 te responderd con su primer movimiento.
[Ell Observa como en la ventana de notacion de la partida han quedado reflejadas ambas jugadas.

Mover es muy sencillo. Basta con hacer clic
con el botén izquierdo del ratén sobre una

de las piezas blancas del tablero, arrastrarla
hasta la casilla que desees y soltar el botén

del raton; siempre y cuando el movimiento
respete las reglas del ajedrez. A tu primera
jugada respondera inmediatamente Fritz 8 con
su primer movimiento y ti podras ejecutar tu
segunda jugada, y asi sucesivamente.

Tus préximas jugadas deberian estar
encaminadas a dominar el centro del tablero.

Mueve tus caballos a “f3” y “c3”
respectivamente. Después de cada
movimiento, analiza detenidamente la
respuesta de Fritz 8. En cualquier caso te
recomendamos no mover dos veces la misma
pieza durante la apertura, salvo peligro inminente. Tampoco te marques como objetivo comer
piezas a toda costa. No suele conducir a la victoria.
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Figura 1-6: Ayuda

© Haz clic sobre el mend “Ayuda” de
la barra de herramientas.

© Pulsa sobre la opcion “Sugerencia”.
© El programa te sugiere qué

jugada es la mds idénea y te muestra

grdficamente sobre el tablero

el movimiento a realizar.

Ayuda

Cuando entras en Fritz 8, el programa tiene activada por defecto una opcién denominada
“Entrenador activo”. El entrenador revisara tus movimientos y, si realizas alguno que él
considere inapropiado, te lo hard saber. Fritz 8 te permitird rectificar la jugada e incluso podras
pedir consejo al entrenador sobre el movimiento que debes ejecutar. Haz caso al entrenador,
es la mejor garantia de que vas a aprender durante la partida.

¥ Si no quieres recibir este tipo de indicaciones puedes desactivar la opcion “Entrenador activo” desde el
mentl “Ayuda” de la barra de herramientas.

Ademas del entrenador, si lo estimas conveniente puedes activar otras opciones de ayuda.

» Si durante la partida consideras que necesitas mds informacion para tomar decisiones, regresa al
mentl de "Ayuda” y activa otras opciones.

Y, antes de seguir moviendo piezas, trata de trazar un plan y seguirlo hasta donde Fritz 8 te
permita. Pronto veras que cada vez juegas mejor. Animo y adelante.

Cambiar el tablero

Fritz 8 utiliza por defecto el tablero bidimensional en el que las piezas se representan por
los simbolos internacionales del ajedrez. Sin embargo puedes cambiar a una representacién
tridimensional del tablero silo prefieres.

Figura 1-7: Tablero tridimensional

|7 - Fritz 8, Biiz.4'

FParametros EZoom + EZoom- hlAuto:

Fritz 8

.o«

© Haz clic sobre le menu
real”. El programa cargard el tablero foto realista tnico de Fritz 8. € Puedes acercar y alejar la
cdmara con los controles de la esquina inferior izquierda del tablero. También puedes hacer clic en
“Pardmetros” para configurar las opciones y calidad visual de los tableros 3D. @ Puedes rotar el
tablero haciendo clic con el botén derecho sobre el mismo. Ajusta la posicion moviendo el ratén y vuelve
a pulsar boton derecho cuando estés contento con la perspectiva.

Ver” de la barra de herramientas. € Pulsa sobre la opcion “Tablero 3D
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0 Cémo jugar

2.1 Funcionamiento general

El uso del ratén es suficiente para sacar el maximo partido de Fritz 8. Todas las opciones del
juego pueden activarse con un solo clic.

Menis de juego

Haz clic en los menus situados en la parte superior

de la pantalla de juego para desplegar las opciones
correspondientes. Del mismo modo, haz clic sobre una
de ellas para seleccionarla.

* Algunas funciones especiales pueden activarse haciendo clic con el boton derecho del ratén sobre los
distintos elementos de la pantalla de juego: la barra superior, el tablero, la ventana de notacion, la
ventana del médulo, etc.

Botones y opciones de partida

En la parte superior de la pantalla de juego también
cuenta con varios grupos de botones. Al pasar el ratén
por encima de ellos, tras unos instantes, se despliega
un mensaje que explica la funcién que realiza. Haz clic
con el botén izquierdo del ratén para activarla.

Ofrece &l empate al adversario -

Ademas de con el ratén, las funciones mas importantes del juego se pueden activar también
con el teclado. Asi, por ejemplo, puedes pulsar simultdneamente las teclas Ctrl + N para
comenzar una partida nueva.

Teclado

Al desplegar un ment puedes ver los atajos de teclado de Fritz 8 junto a las opciones
correspondientes.

Detener un proceso automatico

En algunas funciones cuya ejecucién puede llevar
bastante tiempo (por ejemplo, el analisis automatico
de partidas o los enfrentamientos entre médulos),
puedes detener los procesos automaticos haciendo
clic sobre el bot6n “Parar” que aparece en el panel del
médulo que estd realizando los calculos.
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2.2 CoOmo empezar una partida nueva

Figura 2-1: Empezar una
partida

sechwo Edkaén er Insertar [Barad:

© Haz clic en el menii “Partida”.

© Pulsa sobre la opcion “Nueva

partida”. € Las piezas se

colocan automdticamente en la
posicion inicial.

g oo
Nves

Do el

Légicamente, al empezar una partida nueva los cronémetros se pondran a cero y el resto
de paneles de la pantalla del tablero apareceran en blanco hasta que se realice el primer
movimiento de la partida.

2.2.1 Cambiar bandos
Al comienzo de la partida

En principio, al empezar una partida nueva tu jugaras con el bando contrario al que manejaste
en la partida anterior. Si en la dltima partida movias las piezas blancas, en ésta manejaras las
negras; y viceversa.

i Si quieres desactivar esta opcion y jugar siempre con blancas, selecciona el menii “Herramientas >
Opciones - Partida” y, a continuacion, desmarca la casilla Cambiar bando tras partida”.

Si al comienzo de la partida pulsas el botén “Juegal”,
obligaras a Fritz 8 a realizar la primera jugada con
blancas y tu manejaras las negras. (Silas blancas
ocupan la parte inferior de la pantalla, el programa
dara automaticamente la vuelta al tablero).

* También puedes activar la opcion ‘Juega” pulsando la tecla
Espacio.

Del mismo modo, si las blancas estan en la parte
superior de la pantalla y ta efectdas el primer
movimiento, el tablero girara para intercambiar la
posicién de las piezas.

i En cualquier caso, siempre puedes girar manualmente el tablero activando la opcién “Rotar tablero” en
el menu “Ver” o pulsando las teclas Ctrl + F.

Durante la partida

En cualquier momento de la partida, si pulsas la tecla Espacio obligas a Fritz 8 a ejecutar la
jugada del bando al que le toca mover. De este modo, si estas jugando con blancas y activas
esta opcidn, el programa realizard por ti todos los calculos para elegir la mejor opcién posible.
En la jugada siguiente pasarés a jugar con negras, a no ser que vuelvas a hacer clic sobre
“iJuegal”, en cuyo caso se restablecerian los bandos iniciales.

Si el ordenador esté procesando el calculo de una jugada cuando tu activas “jJuega!”, se

interrumpird ese calculo para realizar el mejor movimiento de que disponga en ese momento.
Loégicamente, si activas esta opcion después de cada jugada, el programa jugara contra si mismo.
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2.3 Como mover las piezas

- Figura 2-2: Mover

© Sitiia el cursor del ratén sobre
la pieza que vas a mover.

© Haz dlic sobre ella y,
manteniendo el botdn izquierdo
del raton pulsado, deslizala

. hasta la casilla de destino.

Después de cada uno de tus movimientos, el programa responderd realizando su jugada.
Légicamente, Fritz 8 s6lo acepta jugadas legales por lo que no te permitird realizar una jugada
que no respete las reglas del ajedrez.

I También puedes mover una pieza haciendo clic sobre ella y, a continuacion, sobre la casilla de destino o
viceversa (pulsando primero sobre la casilla de destino).

2.3.1 Enroque
Figura 2-3: Enroque

© Haz clic sobre el rey y despldzalo dos casillas
ala derecha o a la izquierda.

© La torre se colocard automdticamente en la
casilla reglamentaria.

2.3.2 Comer al paso

Cuando un peén avanza dos casillas desde su posicién inicial y se situa directamente al lado
de un peén adversario, éste puede capturarlo como si sélo hubiera avanzado una casilla. Esta
jugada s6lo estd permitida como respuesta inmediata al movimiento del primer pedn.

* Aunque a muchos jugadores principiantes les sorprende esta jugada, o cierto es que es un movimiento
legal contemplado en las reglas oficiales del ajedrez.
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2.3.3 Coronar un peén

Siun pedn llega a la linea de retaguardia del adversario
puede convertirse en cualquier pieza, excepto el rey

u otro pedén. Cuando esto ocurra, se desplegara una
ventana con la imagen de las piezas disponibles. Haz
clic sobre una de ellas para seleccionarla.

* Si lo deseas puedes cambiar el pedn por una dama aunque todavia conserves la tuya sobre el tablero.

2.3.4 Como mover con el teclado

Fritz 8 te permite escribir las jugadas con el teclado, opcién preferida por algunos jugadores
experimentados. La norma es escribir la inicial inglesa de la pieza y la casilla de destino. El
orden no es critico, de forma que puede escribir ‘nf3’, ‘f3n’, ‘3nf’ etc; y se pueden emplear
tanto mayusculas como minusculas.

K., Rey Q. Dama
| IO Caballo R.............. Torre
| PR Alfil P Pe6n

A menudo una jugada se ejecuta con una o dos teclas. Por ejemplo, en la posicién inicial ‘nf’
moverd el caballo de “gl” a “f3”, puesto que es el tnico caballo que puede ir a la columna f. Si
s6lo dispone de una jugada legal con su rey, bastara con pulsar k’ para que se ejecute.

 El tablero de Fritz 8 reflejard el movimiento tan pronto como el programa disponga de la informacion
suficiente para interpretarlo correctamente.

2.4 Reproducir jugadas

Los botones de reproduccién de la partida te permiten avanzar y retroceder en el desarrollo
del juego.

Figura 2-4: Reproduccién de jugadas

@ Vuelve al principio de la partida.

© Retrocede a la tltima jugada.

© Retrocede a la Gltima jugada para sobrescribirla
con una nueva.

© Si previamente has retrocedido, avanza a la
jugada siguiente.

© Avanza hasta la tltima jugada realizada.

‘ N Si durante la partida deseas rectificar tu ultimo movimiento puedes retroceder a la
ultima jugada y realizar una nueva. En la ventana de notacién se reflejaré la variante
introducida.
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Siretrocedes mas de una jugada e introduces otra en su lugar, al efectuar el movimiento se
desplegara la ventana “Introducir nueva jugada”, con las siguientes opciones disponibles.

@ Nueva variante Haz clic en esta opcién para

iniciar una linea de juego alternativa, pero sin
N iar . .
descartar los movimientos anteriores. La nueva

Nuevalines F'”"E'Fﬂ‘g variante aparecera reflejada en la pantalla de

e Ol

Jugadas

o ©) © Nueva linea principal Deshecha la linea de
juego anterior y abre una nueva.
i © Sobrescribir Anula la jugada o jugadas

iniciales y las sustituye por una nueva.

© Insertar Rectifica un movimiento sin alterar el resto de las jugadas. El programa
verificard la validez y la legalidad del desarrollo posterior del juego. De este modo evitaras
tener que reproducir la partida.

I También puedes reproducir una partida completa. Para ello, selecciona la opcion “Reproducir” del
menu “Partida”. En la ventana correspondiente puedes ajustar a tu gusto la velocidad de reproduccion.

2.5 Como parar el reloj de juego Ot i

< ilegal  BamaEspaciadora

Si quieres hacer una pausa, en cualquier momento puedes parar el reloj & Aniss ko
de la partida. Basta con abrir el ment “Partida” y seleccionar la opcién S i
“Detener reloj”.

les »

@ Ofrecer tablas D

Cuando quieras reanudar el juego, selecciona la opcién “Arrancar reloj”
© Rendss crlsn

del menu “Partida”. ,

Torneo

2.6 Ofrecer tablas y abandono
Tablas

@ Oftecer tablas | Si quieres proponer a Fritz 8 el empate, haz clic sobre el botén “Rendirse”.
El programa te responderd inmediatamente, pero sélo aceptara las tablas si
su evaluacién de la posicién es de “0.00” o inferior.

I También puedes proponer tablas pulsando las teclas Ctrl + D o seleccionando la opcién “Ofrecer
tablas” del menti “Partida”,

Abandono

Si, por el contrario, llegado el momento consideras que la salida mas
honrosa es la rendicién, puedes hacérselo saber a Fritz 8 pulsando el botén
“Abandonar”. Automaticamente el programa se adjudicara la victoria.

& Rendirse

* También puedes abandonar la partida pulsando las teclas Ctrl + O (cero) o con la opcion “Rendirse”
del menii “Partida”.




FRITZ8 15
Cémo jugar

2.7 Como guardar una partida

Guardar -> v:\Wis Documenton ChessBase\partida.c

gdres s | Camainny o6 |

Bezols
[eaomom

inprn =
Fagnesese
Termnr

© En el menii “Archivo”, haz clic en la opcion “Guardar como”. € Selecciona el directorio y la carpeta
donde quieres almacenar la partida. € Pulsa “Abrir” para confirmarlo. @ Completa los datos de la

partida: bandos, tipo de juego, puntuacion elo, resultado, fecha, etc. @ Pulsa “OK” para terminar la
operacion.

¥ También puedes guardar una partida pulsando las teclas Ctrl + S. La partida se almacenard en la
base de datos que tengas abierta en ese momento, al final de la misma.

Todas las partidas que juegues contra Fritz 8 se guardardn automaticamente en un archivo
llamado “autosave.cbh” en la carpeta Mis Documentos. En cualquier momento puedes
acceder a esa base de datos para recuperar las partidas que no hayas guardado manualmente y
cargarlas en la ventana del tablero para analizarlas y reproducirlas.

2.8 Analizar una partida

Después de disputar una partida puedes hacer que Fritz 8 la analice para ti. También puedes, si
lo deseas, analizar una partida cargada desde la base de datos.

Haz clic en la opcién “Anélisis” del ment “Herramientas” y, a continuacién, selecciona una de
estas las opciones disponibles. (Consulta el capitulo 8 de este manual: “Andlisis”).

B sndiss compkto. crsy
Entreramients »| comprobar descuidos. Mayusculas +ClrisB

Mayusculas+Cris T
Tablero DGT.

Coneczar hardware.

Comparar aniss. Mayusculbs +AIL-C
Ajedrez Benchmark.
- Proces baterfa de tests. Wayusculas +Clrl+ AlteS
Disefio »
8 Opciones de lbro. F4 Buscar mate. cl-m

€ Usuario.
Clasificar apertra

Especiicacioes de fébrica
Persoraizar tecks
% Opciones. Ctrl+Alt+O

Analisis completo Te ofrece un estudio pormenorizado del desarrollo de la partida.

Comprobar descuidos Comenta los errores mas serios del enfrentamiento.

Analisis profundo Te permite analizar una jugada concreta de la partida.
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@ Niveles de juego

A pleno rendimiento, Fritz 8 es un programa preparado para enfrentarse en igualdad de
condiciones a los mejores jugadores de ajedrez del mundo. Afortunadamente, Fritz 8 tiene

la ventaja de adaptarse al nivel de juego de cada jugador, desde principiantes a expertos.

Para ello dispone de varios tipos de partidas que se ajustan a cada nivel de juego. Selecciona
aquella que mejor se adecue a tus posibilidades. Ademas cuenta con varias opciones de ayuda
disponibles durante la partida. (Consulta el capitulo 4 de este manual: “El entrenador de ajedrez”).

et Edoin Ve oer Patota M. Heramertze Ve, Ayuda et B Mishin Hemamsrizs Verana Ay Wsn Figura 3-1: Niveles de juego

Otwevs partda caten e partida culen

@ e saa Espacisdora

o © Haz clic sobre el menui
. “Partida”.
= e
- o

e €) © Selecciona la opcion “Niveles”.

Bama Experiadica

@ sotancar o]

Do

eamyens o (@) Selecciona el tipo de partida

pSP—rn
Tenpots que desees.

En las categorias “Amistoso”, “Sparring” y “Handicap y estilos”, Fritz 8 ajusta su rendimiento
al nivel de su oponente. Por el contrario, en las partidas rdpidas y largas el programa usa su
méxima fuerza de juego.

3.1 Niveles de fuerza reducida

3.1.1 Amistoso

Este es el nivel ideal para aficionados. Si empiezas a cometer errores, el programa bajara su
rendimiento, aunque tampoco dejara que le comas piezas. El objetivo es que puedas ganar a
Fritz 8 en alguna ocasién y asi fomentar tu interés por el ajedrez. En el nivel “Amistoso” no
existen controles de tiempo para realizar las jugadas.

Al seleccionar la opcién “Amistoso” se abrird una ventana que Porida i ; =
muestra tu handicap expresado en centésimas de pedn. El sistema de ‘
handicap es parecido al que se emplea en el golf: a menor handicap,
mayor fuerza. Por eso, el handicap de los mejores jugadores se
expresa en nimeros negativos. A medida que juegas Fritz 8 va
ajustando su fuerza para adaptarse a tu handicap. W RN

 La primera vez que seleccionas la opcion “Amistoso” Fritz 8 te preguntard tu handicap. Si introduces
un valor alto (por ejemplo: 200 = dos peones) Fritz 8 reducird su fuerza considerablemente.

3.1.2 Sparring

Si eres un jugador de ajedrez de nivel medio
deberias disputar algunas partidas en la categoria
“Sparring”. En este nivel Fritz 8 se emplea a fondo,
pero también comete errores ticticos que debes saber aprovechar.
Si observa que existe una jugada inteligente de la que puedes sacar

plar ganacloras

v Sefialar ganadoras
I Uszar islojes

Moy féci
) Facl
 Medo
© Mas dffcl
 Difieifsina

ventaja, lo permitira. De este modo podris mejorar poco a poco tu
rendimiento. by || Cocr
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Al seleccionar la opcién “Sparring” se abre una ventana con los niveles de dificultad
disponibles, desde “Muy facil” a “Dificilisimo”. Si activas la opcién “Sefialar ganadoras”, el
programa te sefialara con una luz roja bajo el tablero que tienes posibilidades de obtener
ventaja de la posicién actual del tablero. De lo contrario Fritz 8, en vez de avisarte, escribira
“Se ha dejado algo” en la ventana de notaci6n, de forma que después puedas repasar la partida
y saber dénde perdiste tu oportunidad.

3.1.3 Handicap y estilos

Al seleccionar esta opcidn, se despliega una ventana donde puedes ajustar distintos
parametros para reducir la fuerza y cambiar el estilo de juego de Fritz 8. Para ajustarlos,
desplaza la barra deslizante con el bot6n izquierdo del ratén a izquierda y derecha, segin
quieras reducir o aumentar el nivel, respectivamente.

¥ En los niveles con handicap el libro de aperturas estd desconectado.

Figura 3-2: Handicap y estilos

r modo de handicap

[ Fuerza de juego Establece la fuerza de juego
de Fritz 8 expresada en puntos Elo. El nivel
ey q Detosa iy p minimo disponible es equivalente a un jugador

Min Min

Fusrzadejuego  Jls Nivelde descuidos
130 1600 250 00
R g

gLy I deajedrez medio.
T o hmwjﬂ anmmpmj ] Nivel de descuidos (de 0 a 10) Determina
oy nie c| - M| el material que esta dispuesto a sacrificar Fritz 8
g ] et para ajustarse a los criterios que selecciones. Asi,
B A Ry EE&?’:‘ en ocasiones prescindira de un pedn en el juego
Borecto = pein si, a cambio, puede mover la dama. Por ejemplo,
BT M . ™| 0.5 significa que Fritz 8 considerara sacrificar el

equivalente a medio pe6n para poder mover su
dama.

o | s | EE ]

[ Ataque al rey Determina si el programa centrara todos sus objetivos en atacar al rey,
aunque esa tactica le pueda llevar a descuidar su defensa.

2] Defensa del rey Fija si el programa se centrara en la defensa de su rey por encima de
todas las cosas.

& Cambio de piezas Decide si el programa debe cambiar pieza por pieza cuando tenga la
ocasién.

[l Estructura de peones

[ Direccién de juego Elige si todos sus movimientos deben ser hacia delante o si, por el
contrario, debe cuidar su retaguardia.

[Z] Juego de piezas Especifica qué piezas tendera a mover el programa haciendo clic en la
casilla correspondiente. Por defecto, todas las piezas estan prefijadas en el nivel medio. La
barra deslizante determina la frecuencia con la que el programa debe mover esas piezas.

[ Predefinidas Silo deseas, selecciona cualquiera de las opciones predeterminadas que Fritz
8 pone a tu disposicién. De este modo, tus oponentes tendran personalidades muy definidas
y, l6gicamente, esa personalidad se reflejard en la estrategia que adopten durante la partida.
Observa c6mo varian los parametros de la parte derecha de la pantalla en funcién de la
personalidad seleccionada en cada momento.
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 Un jugador normal de club tiene entre 1.300 y 1.600 puntos Elo. Un ajedrecista de liga nacional
ronda los 2.300 puntos Elo, mientras que el campedn del mundo alcanza los 2.800.

3.2 Niveles de fuerza completa

Las partidas rapidas o Blitz y las partidas largas o “Torneo” estan especialmente indicadas
para jugadores experimentados o profesionales. Tienen distintos controles de tiempo para
adaptarse a cualquier tipo de torneo.

3.2.1 Partidas rapidas o Blitz

Reloj de rapidas Figura 3-3: Partidas rdpidas

@ Tiempo (min) Fija el tiempo de la
partida en minutos.

© Incremento por jugada Establece
el tiempo extra (en segundos) que

cada jugador obtiene después de cada
movimiento que realiza.

© Bonificaciones Estas dos opciones te
permiten adjudicar al jugador humano
mayor tiempo total y mayor incremento
por movimiento que a Fritz 8.

[2) Por defecto Silo deseas, puedes
elegir uno de los tiempos de partida
preconfigurados.

 En una partida Blitz habitual, el tiempo inicial se fija en 2 minutos, mientras que el incremento se
establece en 12 segundos por jugada. En Fritz 8, tu decides.

3.2.2 Partidas largas o “Torneo”

Este tipo de partidas te permite prefijar controles Partida larga
de tiempo mas largos. Silo deseas, puedes ajustar
los valores de cada uno de los tres controles de
tiempo disponibles u optar por alguno de los
valores predefinidos que aparecen a la izquierda. Si
sobrepasas dichos controles, perderés la partida.

Si empleas menos tiempo en alguna fase, podras
disfrutar de él en la siguiente.

En una partida habitual de “Torneo” se establece
un tiempo de 2 horas para los primeros 40
movimientos, 1 hora para los 20 siguientes y 30
minutos para el resto de la partida.

= Si fijas un valor cero tanto para el segundo como para el tercer control de tiempo, ninguno de ellos se
tendrd en cuenta. El primer control de tiempo se usa siempre.
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3.3 Partidas evaluadas

Este tipo de partidas te permite conocer de una manera precisa tu verdadero nivel de juego,
que serd establecido por Fritz 8 de una forma objetiva. En las partidas evaluadas no puedes
retroceder jugadas o recibir ayuda del programa. Sélo tienes la posibilidad de ofrecer tablas
o rendirte. Después de un nimero determinado de jugadas obtendras una valoracién de tu

rendimiento v, si es buena, serds recompensado con un titulo.

Al inicio de cada partida, alternaréis el color de las piezas: jugaras una partida con blancas y
la siguiente con negras, y asi sucesivamente. En definitiva, las evaluadas son partidas reales
contra Fritz 8.

Figura 3-4: Partidas evaluadas
Edin yer jnsertr Batda Migo Hemamings Yertana Ayuda R
w g o
| Guardar. ws |

© Haz clic en el ment “Archivo”. € Selecciona la opcién “Nuevo”. € Haz clic sobre “Partida
evaluada”. I} Establece la fuerza de juego. @ Pulsa “OK”. @ Observa la nueva disposicion de la
pantalla de juego.

La ventana “Partida evaluada” te permite establecer una fuerza de juego. Si marcas “{Sin
ataduras!” jugaras contra el Fritz 8 mas potente y podras ganar puntos Elo de forma mas
rapida. Pero sino eres un jugador muy fuerte es aconsejable desactivar la casilla “{Sin
ataduras!” y establecer una fuerza préxima a la tuya.

Apuestas

Partida evaluada F x|

_,ﬁ j’y Hombre: 2
A M 2 Elo 0 @=2r1s)
N\ 7
.\\\\ Ej 2 Titk: unifled

En las partidas evaluadas puedes apostar dinero virtual,
empezando con 100 délares. Sila opcién “Apuestas” estd
activada puedes doblar la cantidad en juego en cualquier

Victorias:

o
momento de la partida. Al doblar le ofreces al ordenador e
elegir entre rendirse o continuar, estando en juego el (e | iR b
doble de la cantidad inicial. Por supuesto Fritz 8 tiene L=z ] ik W
los mismos derechos que ta y puede ofrecer doblarse en e
momentos estratégicos. Un jugador no puede ofrecer ,';G”‘M w0 tme 2m
doblar dos veces seguidas, de forma que tras doblar sera T
el contrario el tnico que pueda ofrecer de nuevo doblar

[ o | Ayda Cancelor |

o retirarse.
Al comenzar la partida accederas a la pantalla de tablero dispuesta para este tipo de partidas.
Observa que, de la parte derecha, ha desaparecido la ventana de informacién de analisis, que
ha sido sustituida por el cuadro de apuestas.
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f Vicente - Fritz 8 Figura 3-5: Tablero partidas evaluadas

m @ Cantidad virtual dispuesta para apostar.
¥ 3 © Cantidad apostada.

@ Pulsa aqui para suspender la partida.

. © Haz clic aqui para ofrecer tablas.
© Pulsa este icono para rendirte.
@ Doblar la apuesta.

@ Rectificar la tltima jugada.

3.4 Busqueda de mate

La opcién “Buscar mate” te permite resolver problemas de ajedrez. En el mena “Herramientas”,
selecciona “Analisis” y, a continuacién, la opcién “Buscar mate”. Automaticamente se
desplegara la ventana correspondiente. Marca las casillas que estimes convenientes:

Biisqueda de mate x|| Figura 3-6: Bisqueda de mate

@ Médulo seleccionado

© Mate clasico Las blancas juegan y mate
en “n”.

@ Mate con ayuda Los dos bandos cooperan
para dar mate.

Tipo de mate (© Automate Las blancas fuerzan que las

& Clasico negras les den mate.

" Mate con ayuda © Parametros Esta opcién te permite fijar

" Automate determinados valores, especialmente utiles
para problemas de largo periodo de resolucién.
Cancelar | (Ver Figura 3-7: “Pardmetros”)

@ Ultima jugada Determina si la dltima
jugada, normalmente obvia, debe incluirse en
la solucién.

Pardmetros !>

Iv | Ultira iugadao

I La ventana sélo muestra los médulos especializados en busquedas de mate. (Consulta el capitulo 9 de
este manual: “Los médulos de ajedrez”).

Figura 3-7: Pardmetros

Parametros del médulo: Mate 2.15 3 O Biisqueda heuristica Fija el nimero

Iv' ﬂEM\Sl\ESEBYEho [ Threats with EhEEko maximo de caSIIIaS de escape que puede

King scuares Tamafio de tablas hash (MB) tener el rey negro. . '

Threetcopth © Amenazas con jaque Indica el grado
de profundidad que debe tener una

ECEE | cos | e || amenaza de mate para que sea tenida en

Lk Canceler |

cuenta.
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Fritz 8 no s6lo mostrara la jugada inicial de la solucién sino que la generara completa, con las
defensas alternativas de las negras. Si el problema tiene mas de una solucién (es decir, si estd
“cocinado”), Fritz 8 indicar las alternativas como lineas de la primera jugada blanca.

 Escoge el mate que quieres resolver y haz clic en “OK” en la ventana “Busqueda de mate”. Fritz 8
empezard a resolver el problema. Si deseas interrumpir el proceso, haz clic en el botén Parar que se
encuentra en la ventana situada en el dngulo inferior izquierdo de la pantalla.
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23 El entrenador de ajedrez

El programa dispone de varias funciones de ayuda que te permiten profundizar en el
conocimiento del ajedrez. Fritz 8 se convierte en tu entrenador personal y facilita la mejora de
tu rendimiento a través de un anélisis serio del desarrollo de las partidas. A la mayor parte de
estas opciones se accede desde el ment “Ayuda”.

4.1 Entrenador activo

Activada por defecto cuando instalas el juego, la funcién “Entrenador activo” revisar todas
tus jugadas y te dara consejos acerca de los movimientos que debes realizar o evitar. Cuando
realices una jugada que el programa considere inoportuna, se desplegara una ventana en

la parte derecha de la pantalla. En ella aparecera un texto describiendo la jugada que has
realizado y sus posibles efectos negativos.

El entrenador avisa: i x|

¢ Bealmente ad-c6?

Figura 4-1: Entrenador activo

(@ Dame una indicacién El programa te ofrece una pista sutil.
\ O clrica, parece <
e tngasnerize || € Dimelo claramente Pulsa este botén para ver en el tablero
de aeers, . el error que has cometido.
@ No me lo creo Haz clic aqui si decides que prevalezca tu

() Oorewmsniesn criterio sobre el de Fritz 8.

() Dinebdoreric © Vale, retrocedo Deshaz tu dltimo movimiento y tienes la

@ torebow posibilidad de ejecutar una nueva jugada.

) vderoch | © Desmarca esta casilla si no quieres recibir mas indicaciones
?wemm e del “Entrenador activo”.

Silo deseas, puedes ajustar la sensibilidad del entrenador. Para ello, haz clic en el menua
“Herramientas” y selecciona “Opciones — Partida”.

Opciones Figura 4-2: Sensibilidad del entrenador
Dissfio | Idioma | Portapapeles | Basesdefinales | Version |

Feloesetivedon  Porida | waimed | eneremero | | () Tiempo Establece el plazo del que dispone la maquina

ses eslos SHings para calcular el consejo que va a ofrecerte.
 Nunca (" Nunca (@ Apagado
‘o Tarde. (s Tarde (" Nermal . < .
L e s i P © Umbral Fija (en 1/100 de peén) la gravedad que tiene
Entenecor Prejige que tener un error para que el entrenador intervenga.
= (" Apagad
oﬁsmpn L= o N:srr:al 4
(s T S

[v Indicar apertura.

v Cambiar bando tias partida
[ Marcerjugada confleches

[~ Siempre promocioner & darma.

[ Canceler| | A |

4.2 Explicar todas las jugadas

Si seleccionas la opcién “Explicar todas las jugadas” del ment “Ayuda” se abrird una nueva
ventana con un listado de todas las jugadas legales posibles en la posicién en que estemos,
ordenadas de acuerdo con su valor. La primera sera la que Fritz 8 considera mejor. El programa
ird actualizando la lista segun vaya aumentando la profundidad del analisis.
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Figura 4-3: Explicar todas las jugadas
¥ Movimientos posibles.

© Mejor jugada.

© Descripcién de cada jugada.

© Haz clic en una jugada y en el tablero

puedes ver la variante principal que

acarrearia junto con la evaluacién de la

posicién resultante. (La flecha verde indica
e el movimiento seleccionado; la casilla roja

i s 2 muestra la pieza rival que seria amenazada).

Gesicronio = 1 plaza to mere otrs vor
01

12
bics Duns

]

Si haces doble clic con el botén izquierdo del ratén sobre una jugada ésta se ejecuta en el
tablero. Espera a que Fritz 8 realice su movimiento de respuesta y volverés a tener a tu
disposicién la explicacion de todas las nuevas jugadas posibles.

* Haz clic de nuevo en “Explicar todas las jugadas” para cerrar la ventana correspondiente. Si la
disposicion de pantalla no vuelve a ser la adecuada pulsa Ctrl + 1 para volver a la normal.

4.3 Resaltar amenazas

Esta opcién te muestra el estado de cada pieza en el tablero.

Figura 4-4: Resaltar amenazas

O Casillas rojas Peligro inminente. La pieza que la
ocupa esta siendo atacada y no dispone de suficiente
defensa o la pieza que la amenaza es de menor
valor. En resumen, se trata de una sefial de peligro
evidente.

© Casillas amarillas La pieza estd amenazada
pero, de momento, esta suficientemente defendida.

@ Casillas verdes La pieza est4 en contacto con las
enemigas, pero muy protegida.

La opcién “Resaltar amenazas” también te ayuda con la jugada que vas a realizar. Al
seleccionar una pieza con el botén izquierdo del ratdn, todas las posibles casillas de destino
apareceran con el cdigo de color correspondiente: rojo para peligro, amarillo para las casillas
disputadas y verde para las seguras.



24 FRITZ 8
El entrenador de ajedrez

* Esta funcion es especialmente recomendable para jugadores principiantes. Si deseas prescindir de ella,
haz clic de nuevo sobre “Resaltar amenazas”.

4.4 Espia

Selecciona la opcién “Espia” del menu “Ayuda” y Fritz 8 dibujara una
flecha roja sobre el tablero para mostrarte qué planea hacer en la
jugada siguiente. De este modo evitaras que un descuido
te lleve a perder piezas valiosas.

 El espia es una herramienta de entrenamiento muy
recomendable para jugadores principiantes o inexpertos.

4.5 Pista

Esta opcién del mena “Ayuda” abre una ventana especial con consejos sobre la posicién actual.

EER | o5 Pt
| J— () Atacantes Muestra las piezas enemigas que son
3 s Y amenazadas por tus piezas resaltando las casillas
Q) oo correspondientes en verde.
© Atacado Colorea de rojo las casillas con las piezas que

O rorerie tienes amenazadas por el bando rival.
@ Indefensos Sefiala las piezas que se encuentran

| sugerencs |0 sin defensa, independientemente de que estén siendo
amenazadas o no, coloreando en amarillo las casillas
*Mueve tu cabalio a c2." Corl’espondientes.
© Sugerencia Te sugiere textual y graficamente la jugada
més aconsejable en la situacién actual.

© El plan de Fritz 8 Explica cual ser4 el préximo
movimiento de Fritz 8 si ti no haces algo para contrarrestar
su juego. Esta funcién es la misma que activa la opcién “Espia”.

4.6 Sugerencia

Al seleccionar esta opcién Fritz 8 hara una rapida
comprobacién y te mostrara, con una flecha sobre el
tablero, el movimiento que considere mas adecuado.

I También puedes activar la opcion “Sugerencia” pulsando la
tecla 2.

4.7 Amenaza

Esta herramienta te informa del plan de Fritz 8, es decir,
te advierte de lo que pasaria si no se realizas ninguna
jugada defensiva. (Consulta el apartado 4.5 de este
manual: “Pista”).

I También puedes activar la opcion “Amenaza” pulsando las
teclas Mayus +T.
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4.8 Consultar el libro de aperturas

En la fase inicial del juego Fritz 8 cuenta con un “Libro de aperturas” con millones de
posiciones. El programa dispone de informacién completa sobre las jugadas realizadas, su
frecuencia y los resultados obtenidos. Ademas, es capaz de almacenar sus propias experiencias
con las variantes que va jugando y asi aprende de sus éxitos y fracasos.

 Consulta el capitulo 10 de este manual: “Libro de aperturas”.

Puedes consultar el libro de aperturas haciendo

clic en la pestafia “Libro” en la parte superior de la motacidn ‘ Elanilla l Likro l
ventana de notacién. (Si no hay cargado ningun libro

de aperturas se mostrara un botén que te permite

seleccionar uno).

“otacion| Plaila Libra | Figura 4-6: Libro de aperturas

s‘; 16@1 é 63 Fér; 3( Péh é @) Jugadas Aparecen ordenadas por la frecuencia con la
TETTEE  covie 57 2668 288 40 912 919 gue ge ejecutan. La primera corresponde al movimiento
oy i or et e 2 122122 de salida més habitual. (Si el movimiento aparece en

W2 uer Too &2 2a7¢ 2eta 0 1a 1o 8Yis, muncahasidojugado).

Lcj;::gj" Eg %g g%g gzz E DE DE © N Ndmero de partidas en las que se ha ejecutado el
e 14 o7 200 233 0 ° ° movimiento correspondiente.

el im0 o (% Porcentaje de puntuacién logrado por la jugada,

B o n B 2 o siempre desde el punto de vista del bando al que le toca
et i 2 2 o jugar. Siel namero de partidas es pequetio, el porcentaje
Sl ; " " sepresentaen gris.

© Av Elo promedio de los jugadores que emplearon el movimiento. Si sélo un pequefio
porcentaje de los jugadores tienen Elo, la cifra se atentia en gris.

© Perf Rendimiento Elo de la jugada. Es el nivel que hubiese obtenido un jugador en un
torneo ficticio realizando la jugada en todas las partidas.

@ Fact La ponderacién que Fritz 8 adjudica a cada movimiento, es decir, lo buena que es la
apertura segun el programa.

@ Prob Valor de la probabilidad estadistica del movimiento en el juego.
@ [%] Probabilidad practica de que Fritz 8 lo juegue.
Para ejecutar una jugada del “Libro de aperturas” haz doble clic sobre ella. Automaticamente

se realizara en el tablero y en la ventana apareceran las jugadas que el libro tiene almacenadas
para tu siguiente movimiento.

* Cuando una jugada aparece en gris (Ver Figura 4-6: Libro de aperturas) indica que nunca se han
jugado, pero transponen a una posicion de otra linea.
I La ponderacion de Fritz 8 puede variar entre —125y +125.

Si tienes instalado el libro de aperturas en el disco duro, las ponderaciones cambiaran a
medida que vaya jugando partidas. El programa aprende de su propia experiencia.
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6 Elementos de pantalla

La primera vez que accedes al juego, la pantalla de juego muestra una disposicién especifica
que puedes variar a tu gusto empleando las distintas opciones de configuracién disponibles.

I En cualquier momento puedes recuperar la disposicion original de la pantalla de juego activando la

opcion “Disposiciones estandar” del ment “Ventana”.

Modificar la apariencia de la pantalla

Las distintas ventanas que componen

la pantalla de juego pueden cambiarse
libremente. Para ajustar su tamafio basta con
desplazar el raton hasta el borde de separacién
vertical u horizontal y, manteniendo pulsado
el botén izquierdo del ratén, desplazarlo hacia
arriba, hacia abajo, a derecha e izquierda

para aumentar o reducir su superficie. E1
programa ajustard automaticamente los demas
elementos de la pantalla para que ninguna de
las ventanas quede oculta.

i También puedes desplazar las ventanas a otro
lugar de la pantalla arrastrdandolas con el ratén
cuando el cursor se convierta en una mano y mover
o redistribuir los meniis y las barras de botones de
la parte superior de la pantalla.

Disposiciones predisefadas

La opcién “Disposiciones estandar” del menu
“Ventana” dispone de varios tipos de pantalla
de juego predisefiados, cada uno con su propio
atajo de teclado. Selecciona la que mejor se
adapte a tus necesidades.

i Al empezar una sesion de Fritz 8, el programa
activard la ultima disposicion empleada en la sesion
anterior.

Guardar y cargar disposiciones

Sihas creado una disposicién de pantalla
propia puedes guardarla para emplearla
siempre que desees. Para ello selecciona la
opcién “Guardar” del menud “Ventana” y
asignala un nombre. Para recuperarla, basta
con seleccionar “Cargar” en el mismo mend.

Netacién | Libro |

FX - Ajedrez Premium

Blitz4'+2"

Blitz:4'+2" 409MB, Fritz ctg, FX

MZM 0 d7-d5 0.2 20113 0 g7-6 0 392-g3 0 AfB-g7 0
40g8h605000c70506d2d33d5d407c203

Natacién | Libo |

FX - Ajedrez Premium
Blitz4'+2"

Blitz:4'+2" 409MB, Fritz ctg, FX

48 2

1f2- 0 d7-d5 0.2 2Gg1-f3 0 g7-g8 0 3.92-g3 0 AfB-g7 0
Gg8-h6 0 5.0-0 0 c7-c5 0 6.42-d3 3 d5-d4 0 7.62-G3
0

I« I»

Faneles >
Base de datos Fi2

Guardar..,  MayusculastCiris

Cargar.. Mayusculas+ChrL

Crganizar

Tablero grande

Tablero sélo

Chrk+1

Motacion grande  Ctri42
Médulo grande  Chrk+3
Andliss grande  Ctrbb4

Ctr+s

x|
Savein | ‘3l CBLayouts R = s =
File name: [Mi pantala oblay Save |

Save as pe: | Layouts [ chlsy)

ﬂ Cancel

v



5.1 Tablero de juego
5.1.1 Tablero 2D
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Si deseas cambiar la apariencia del tablero 2D, haz clic con el botén derecho del ratén sobre
cualquier zona del mismo y, a continuacién, selecciona la opcién “Disefio del tablero”.

Disefio del tablero g‘

Cambinaciones [ - | Y
Piezas: Fritz -
Margen o

Usuario:

Proparcien

1io -

Iv Redondeada

Animacion

[v Sombras [ Sin escalar

Fondo: Madera G ~| v Coordenadas

Figura 5-1: Disefio del tablero

[N Haz clic aqui para escoger el material que desees
(madera, marmol, metal...)

© Selecciona el disefio de las piezas.

© Amplia o reduce el tamafio de las piezas.

© Ajusta el tamaiio del tablero.

© Selecciona el material de la superficie situada bajo el
tablero.

@ Activa esta casilla para mostrar los botones de
reproduccion en la parte inferior de la pantalla.

@ Pulsa “Aplicar” para comprobar los ajustes realizados.
(@ Pulsa “OK” para guardar los cambios y cerrar esta

M | Botones bajo el tablera
C o @ owe | @ oo |

ventana.

5.1.2 Tableros 3D

Fritz 8 incluye varios tableros tridimensionales. Selecciona
la opcién “Tablero 3D antiguo” del menu “Ver” si quieres
disponer de un tablero de juego tridimensional basico.
Empleando los botones del panel de control que aparece
en pantalla podras girar el tablero, ajustar la perspectiva y
acercarlo o alejarlo. Pulsa el 4ngulo “Detalles” para abrir la
ventana correspondiente.

]

Figura 5-2: Detalles tablero 3D antiguo

el B =1 . .. ) X .

3 e [ e N Iluminacién Ajusta la altura y la intensidad de la luz.
e e | |

et s © Colores Selecciona la tonalidad de las piezas, las casillas, el
e ]_::* Cen | o [T fondo y el margen del tablero.

] [ Piezas Fija las lineas de contorno, las sombras y la simetria

de las figuras.
[2) Tablero Ajusta el tamatio del tablero.

© Pulsa “Por defecto” para asignar los parametros
predeterminados por el juego.

e i T W @ Haz clic en “Aplicar” para comprobar los ajustes realizados.
CCOCE T ‘@m m
e = «A\1o» .
S B @ Pulsa “OK” para guardar los cambios y cerrar esta ventana.

Si tu ordenador dispone de una tarjeta aceleradora grafica compatible con DirectX, también
tienes a tu disposicién varios tableros de apariencia foto realista que ofrecen una calidad visual
sin precedentes. Para activar uno de estos tableros selecciona la opcién “Tablero 3D real”.
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Inmediatamente se cargara el nuevo tablero tridimensional.

I Puedes usar el ratén para modificar el punto de vista. Haz clic con el boton derecho del ratén en

cualquier lugar del tablero y mueve el ratén para cambiar el dngulo de camara. Pulsa Ctrl + boton

derecho en un punto del tablero para centrar la imagen en esa posicion. Pulsa Ctrl y mueve la rueda del

raton para alejar y acercar la cdmara.

Para configurar las opciones del tablero real, haz clic en
“Parametros” en el dngulo inferior izquierdo.

Menos. - Mss.

saacin

enos ‘G SR

[

Menas. o B o

= o= [

Opciones Tablero 3D. ]

[
0

ey
E

ramafio casilles. iji 55 mm
Eaa 0
Blrces e | —————10

e e

o]

g

#pardmetros Ezoom + Ezoom - AlAutosiste
Fzg

Figura 5-3: Detalles tablero 3D real (1)
I3 Tableros Elige uno de los diferentes tableros disponibles.

[ Resolucién Configura la resolucién de la superficie del tablero y
de las piezas.

Figura 5-4: Detalles tablero 3D real (2)

[} Sombras Elige el tipo de sombra que proyectan las piezas.

© Colisién de piezas Las piezas se desplazaran unas a otras al
moverlas por el tablero. @ Reflejos en piezas Las piezas reflejaran
laluz ambiente. © Reflejos en tablero El tablero se mostrara
como una superficie pulida que refleja los elementos que lo rodean.
Con la barra deslizante puedes ajustar la cantidad de reflejos.

© Animacién Cambia la velocidad a la que se mueven las piezas
por el tablero. Desplaza la barra a la izquierda para una animacién
mas rapida. @ Luz ambiental Fija la intensidad de la luz que
incide sobre el tablero y las piezas.

Figura 5-5: Detalles tablero 3D real (3)

I} Campo de visién Aumenta o disminuye el efecto de
profundidad del tablero. @ Fondo Elige el color del fondo del
tablero.@® Mostrar indicador de casillas Muestra un circulo de
color al situar el ratén sobre una de tus piezas. €) Centrar piezas
Centra las piezas en su casilla. Si se desactiva, las piezas quedaran
ligeramente descolocadas dando una impresién mas realista.

© Coordenadas Muestra las coordenadas de las casillas en los
bordes del tablero. @ Tamafio casillas Aumenta la dimensién de
las casillas con relacién al de las piezas. @ Saltos de caballo Da
vida al movimiento del caballo haciéndole saltar por encima de
otras piezas. €) Encaramiento Modifica el perfil de los caballos, de
forma que pueden estar mirando al frente o de lado.
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5.2 Opciones del menu “Ver”

Ademas de elegir entre los tableros 2D y 3D y de la posibilidad de girarlos 180°, desde el menu
“Ver” puedes activar o desactivar las “Barras de herramientas”, la barra de “Menus” y los
botones que aparecen en la parte superior de la pantalla de juego.

* Haz clic con el boton derecho del ratén sobre la barra de menil para configurarla. En la caja de didlogo
que aparece puedes seleccionar los grupos de botones que quieres que muestre: “Partida”, “Niveles”,
“Pardmetros”, “Base de datos”, “Reproducir”. También puedes alternar entre botones normales o grandes
y ocultar los menils o cambiando su organizacion arrastrdndolos con el raton.

Si seleccionas la opcién “Pantalla completa” del menu “Ver” eliminaras las barras de ments,
botones y estado. Pulsa Ctrl + Alt +F para volver a la vista normal.

Si seleccionas Pantalla 3D completa se ocultaran todos los paneles y podras jugar sélo con el
tablero de juego en pantalla. Este modo sélo esta disponible si usas uno de los tableros 3D
foto realistas.

5.3 Desplegar y ocultar ventanas

Al seleccionar la opcién “Paneles” del ment “Ventana” se despliega un submenu que muestra
todas las ventanas de Fritz 8. Puedes activarlas o desactivarlas y, silo deseas, puedes cerrarlas
directamente haciendo clic derecho sobre ellas y seleccionando “Cerrar”.

5.3.1 Notacion

. T
Muestra el desarrollo de la partida, : P ——
. . . . . o Ehie et R ST [
jugada a jugada. Puede incluir variantes y s
anotaciones. Para ver cualquier posicién

de la partida, basta con hacer clic sobre el
movimiento correspondiente. También
puedes desplazarte por la ventana de
notacién pulsando los cursores <=1 | —.

* Haz clic sobre la pestafia “Libro” para acceder al libro de aperturas. (Consulta el apartado 4.8 de este
manual: “Consultar el libro de aperturas”).

* Haz clic sobre la pestaria “Planilla” para ver el acta de la partida tal y como se completa en las partidas
de los torneos oficiales de ajedrez.

5.3.2 Relojes
Pueden ser digitales o analégicos. Haz clic con el - .
botén derecho del ratén en la ventana de relojes 0:03:58 § 0:03:55 Relojes

para seleccionar el estilo que prefieras. La opcién 0:00:06 § 0:00:09 digitales

digital doble te permite ver el tiempo total y el
tiempo de la jugada. Relojes

analdgicos

¥ Si eliminas la ventana de los relojes, los tiempos se
mostrardn en la parte inferior de la pantalla, en la
barra de estado.
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5.3.3 Médulo

La ventana del médulo muestra la jugada que se esté calculando, la evaluacién, la profundidad
del analisis y demas informacién sobre el proceso de pensamiento del ordenador.

Figura 5-6: Ventana de andlisis de jugadas
-0 00

Fitz0 i ]

o] :pm | b 1 {tekhie | Ate-g7
0:6:-6 60

@ Médulo empleado (en este caso, Fritz 8).

© Jugada que esta analizando.

@ Pulsa el botén “On” para iniciar el calculo. (El botén “Parar” te permite detener y reiniciar
el célculo).

© Si este icono se vuelve de color rojo, la valoracién ha subido o bajado drasticamente. Una
flecha sefialando hacia arriba o hacia abajo indica que el programa ha descubierto algo bueno
o malo en la posicién, pero aun no sabe lo que es concretamente.

© Valoracién de la posicién expresada en unidades de peén.

@ Profundidad de busqueda.

@ Velocidad de calculo.

@ Jugada que espera que tu realices.

La valoracién de la posicién se expresa en unidades de pedn, siempre desde el punto de vista
de las blancas. Junto a la valoracién precisa se da también la ajedrecistica habitual: +- significa
que las blancas tienen ventaja, —+ que las negras van mejor, = quiere decir que la posicién estd
igualada, etc.

La profundidad de busqueda te indica cudntos movimientos se han previsto. El valor se
expresa en “ply” o medias jugadas. La primera cifra sefiala la profundidad general y la segunda
la adicional con la que se han investigado algunas lineas concretas.

Puedes ver a qué velocidad esta trabajando Fritz 8. (“162kN/s”, en el ejemplo de la Figura
5-6: “Ventana de andlisis de jugadas”). Eso significa que esta generando y evaluando 162.000
posiciones por segundo (“kilo nodos por segundo”).

* Haz clic con el boton derecho del ratén sobre la ventana del médulo si deseas escoger la informacion
que deseas que muestre.

5.3.4 Perfil de evaluacion

El perfil de evaluacién muestra graficamente las valoraciones y tiempos del desarrollo de la
partida. Las barras situadas por encima de la linea base indican ventaja de las piezas blancas
y las que ocupan la parte inferior muestran la ventaja de las negras. Una barra roja indica
que Fritz 8 va por delante y una verde que tu posicién es mejor. La escala estd establecida en
“centipeones” = 1/100 peones.



El tiempo que ha empleado
cada bando se dibuja
graficamente: el trazo azul
muestra tu tiempo y el negro
el del ordenador. La escala
esta en segundos.

El perfil de evaluacién es

muy util para identificar

los momentos en que se
producen cambios dramaticos
en las partidas. Un pequefio
indicador azul muestra la
posicién actual de la partida.
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1000

2 4 o o 0 2 1 0 1

Fritz 8 B...Af8-bd+ (2/26) m
@  :(081) | Profundidad=17/44 | 231450kN | Cas-hi

6...AIB-c5 7.Cb1-c3 ChB-a6 8. AM-g2 DUB-e7 9.Ac1-T4 d7-d6 10.Cc3-ad AcBxh3 11.Ag2xh3 -
= (0.07) Profundidad: 13/35 00:00:40 0002kN

6...d7-d6l
£ (0.04) Profundidad: 13/35 00:00:41 10081KN

6...d7-d6 7.Cb1-c3 AfB-g7 8.Ch3-14 DUB-67 9.n2-h3 AcB-d7 10.Ac1-63 ReS-d8 11.AM1-g2
= (0.87) Profundidad: 13/35 00:00:45 11333kN

6...d7-d6 7.Cb1-c3 AlB-g7 8.Ch3-14 DdB-e7 .h2-h3 Th-g8 10 Acl-e3 ChB-d7 11.AM-g2
= (0.87) Profundidad: 14/40 00:01:06 17352kN

6...d7-d6 7.Cb1-c3 AfB-g7 8.AM-g2 DI8-67 9.Ac1-63 Ch8-07 10.Ac3-d4 Th-g8 11.Ch3~14
= (0.87) Profundidad: 18/42 00:02:33 41345kN

6...d7-06 7.Ch3-14 ATB-g7 8.Ac1-63 Cb8-d7 9.AT1-g2Z DiB-67 10.Ae3-04 G705 11.d5%c6

+ (0.01) Profundidad: 16/44 0D:DE:60 1DB132kN

6...d7-d6 7.Ch3-14 ATB-g7 8.AM1-g2 Dd8-e7 9.c2-c3 Ch8-d7 10.Ac1-e3

= (0.01) Profundidad: 17/44 00:14:25 231450kN

‘

L

¥ Haz clic en un punto del perfil de evaluacion para trasladarte a la posicion correspondiente de la

partida.

5.3.5 Libro extra

Selecciona la opcién “Libro extra” del menu “Ventana -
Paneles” y se desplegard una ventana distinta para el arbol
de aperturas, independiente de la ventana de notacién, de
forma que ambas puedan verse simultdneamente.

5.3.6 Tablero de analisis

El apartado “Tablero de analisis” del ment “Ventana

- Paneles” abre un panel con un tablero en el que puedes
estudiar las posiciones de la partida.

@Empezar  @Detener P Sincronizar = Copiar | Mover |

Figura 5-7: Tablero de andlisis

@ Empezar El programa cambia a una
notacién de anlisis, en la que se registran los
movimientos y variantes ejecutados.

© Detener Vuelve al tablero principal, sin que
se cierre ni se pierda lo analizado.

@ Sincronizar posicién Sitta en el tablero
de anélisis en la misma posicién que refleje el
tablero principal.

© Copiar notacién maestra Incorpora la
notacion de la partida principal a la notacién
del anélisis

© Mover / Hacer jugada analizada Introduce
la jugada realizada en el tablero de variantes en
la notacion del tablero principal, cuando esté

X Cerrar activo.

@ Cerrar Oculta el tablero de anlisis.
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 Todas las opciones del tablero de andlisis se pueden activar desde el menu que se abre al hacer clic con
el botén derecho del raton sobre él.

5.3.7 Charla

Si activas esta opcién Fritz 8 realizard comentarios sobre el desarrollo de la partida. “Charla”
esta disponible en el mend “Ventana — Paneles”.

5.3.8 Mensajes del médulo

Al activar esta opcién del menu “Ventana - Paneles” se despliega una ventana donde se
muestran mensajes técnicos correspondientes al médulo en uso.

5.4 Opciones del programa

Todas los parametros de Fritz 8 pueden establecerse

desde la ventana “Opciones”, a la que se accede desde
el mentu “Herramientas”. Selecciona la pestafia que
desees para desplegar las opciones correspondientes.
Todos los pardmetros se guardaran y volveran a
cargarse la préxima vez que pongas en marcha el
programa.

Disefio | Idioma | Porapapsies | Basesdefinales | Version |
Relojes+Notacion | Perida | Mulimedia | Entienamienta |

» El menu “Herramientas” también dispone de otras
opciones: “Andlisis”, “Disefio de tablero”, “Opciones de
libro”, “Usuario”, etc.

Ok Cancelar Aplicar Ayuda
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Bases de datos

Fritz 8 es capaz de almacenar millones de partidas en distintos tipos de base de datos, tanto
las partidas que juegues contra el programa como enfrentamientos historicos entre los
mejores jugadores de ajedrez del mundo.

Las partidas se clasifican automaticamente de acuerdo a determinados criterios. Ademas
dispone de potentes herramientas de busqueda para localizar cualquier partida en el menor
tiempo posible.

Fritz 8 cuenta con una base de datos con mas de 300.000 enfrentamientos de primera calidad
archivados y puede leer partidas en cualquiera de los formatos usados internacionalmente
(CBH, CBE, PGN).

La ventana de la base de datos

Selecciona la opcién “Base de datos” del
menu “Ventana” para abrir la ventana de la
base de datos. La ventana mostrara la lista
de partidas base de datos que esté abierta
en ese momento. Silo deseas, puedes abrir
otras bases, crearlas, copiar partidas, hacer
que las analice, crear cuadros de torneo,
indices y muchas funciones mas.

* También puedes abrir la ventana de la base

de datos pulsando las teclas F12 o Esc. Estas
teclas también te permiten regresar en cualquier
momento a la ventana del tablero.

aTIyizzaiey

e | s g g e sy omary ve

Abrir una base de datos
Para abrir una base de datos distinta de la que tienes seleccionada, debes seguir estos pasos:

Figura 6-1: Abrir una base de datos

[ database.cbh, 511873 Partid:

Patsm(13)

ko Sdctn Yer Herranietas Ventara Ayda

ot " herels | Tacicos | Estatasie | Finalos |

==
Sgente 10

i b e calFo

acheseas Cagr e pats Er

& Temier
Lsta Bo.

11 DoLabourdomnaisLouis Chorkos Mate - MeDonnelAloxandor  Loncon 7
12 DolabourdemmalsLos Covies Hahe . MeDommel Aoxander Lonon 1 (71

Han
[ e —|
L

Wasselnuren (Husonr ]

corr
Aliona {Huebnsr R
Vienna ce9 fs32 =

© Selecciona el ment: “Archivo - Abrir”y haz clic en la opcién “Base de datos”.
© Localiza el archivo con la base de datos deseada y pulsa “Open’”.

[Ell La nueva base de datos reemplazard a la anterior en la ventana.

¥ Las bases de datos pueden estar en distintos formatos — CBH, CBE, PGN, etc. Para convertir partidas
de un formato a otro basta copiarlas a una base de datos que tenga el formato deseado.
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Crear una base de datos nueva

- i Figura 6-2: Crear una base
T e !

e i i : g .

— e ; !

B oo s | ETOREE i @ Selecciona el menii “Archivo

: | e ! ., i -

il i o 1 - Nuevo"y haz clic en la opcion

8 Ir aChessBase -oct  Jaimes. Paris. « » a

. m———C 0 e e ) i ¢ Base de datos”. @ Especifica la
ennal Avocandar - Do Labourdonnals.culs Chirios alle  London B e — o IS

1 D ibmrdomtst s s e WeDomlAe Lo ; e <iww: | ubicacidn, el nombre de la base de

]

Wassaituren (seonai ] crr 17

- & | datosy su formato y pulsa “Save”.

I Si no especificas la extension se usard el formato CBH de ChessBase. Sin embargo si especificas .CBF o
.PGN las partidas se guardardn en dichos formatos.

Archivar una base de datos

Si pulsas las teclas Ctrl + Z en la ventana de la base de datos podras comprimir todos los
ficheros que componen la base de datos en uso en uno solo (con la extensién .cbv). Todos los
programas de ChessBase pueden abrir y descomprimir estos ficheros de archivo en ficheros
normales de base de datos.

6.1 Opciones de la ventana de la base de datos

La ventana de la base de datos presenta el listado de partidas. Si haces clic en las pestafias de
la parte superior puedes alternar entre los distintos indices. Si no estuvieran disponibles, te
ofrecera crearlos.

Figura 6-3: Ventana de la base de datos

@ Partidas Presenta el listado de partidas incluidas en la

base de datos.

@ Aperturas Genera una lista de aperturas. Haz doble clic

sobre ellas para acceder a sus subdivisiones respectivas.

@ Temas generales Ofrece un indice de aspectos del medio

juego (“posiciones criticas”, “estructuras de peones”, etc.)

@ TActica Abre el indice de temas tacticos, como sacrificios,
o % mateso jugadas brillantes.

(E) Estrategia Contiene accesos a vigias, ideas ganadoras, avance de peones, etc.

@ Finales Muestra distintas categorias de finales de partida.

Cuadros de torneo

Fritz 8 puede generar automaticamente cuadros para los Fronfurt West Masters 1999
torneos de ajedrez. Para ello, selecciona una partida en el listado | ; gy .. .,

y pulsa la tecla T. Autométicamente se desplegara el cuadro ==

del torneo correspondiente. Silo deseas, marca determinadas PR

partidas para que Fritz 8 elabore la tabla s6lo con ellas.
Como cargar una partida

Haz doble clic en una partida y se ésta se cargara en la ventana del tablero.

¥ En la ventana de tablero, pulsa F10 para cargar la partida siguiente del listado y Ctrl + F10 para
cargar la siguiente.
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Fundir partidas

Silo deseas, puedes fundir varias partidas en una sola, con variantes, que se mostrara en el
tablero para su reproduccién. Una vez seleccionadas, pulsa la tecla Intro para completar la
operacion. La fusién de partidas es especialmente util con el indice de aperturas.

i Puedes marcar las partidas moviendo el cursor del ratén mientras mantienes apretada la tecla
Mayus. También puedes marcarlas pulsando Ctrl al tiempo que haces clic sobre las distintas partidas.
Si quieres marcar todas las partidas de la lista, pulsa simultdneamente las teclas Ctrl +A.

Cambiar formato de listado s [l Horamentes tertans Ayuss

Form

sl
Si quieres clasificar el listado de partidas de la base de datos [+ smascshensrinas

Cabeceras completas

Jugads s6lo
[ Barra de estado %

atendiendo a otros criterios, marca la opcién “Formato de [ E— pnera.. i)
21 Alternar Al+Q
listado” del menit “Ver” y, a continuacién, haz clic sobre el § Fdacm s
. . w v .
tipo de presentacién que desees. s

6.2 Buscar partidas

Una base de datos puede contener miles de partidas. Para facilitarte su manejo, Fritz 8
incorpora un programa de busqueda que te permite acceder a las partidas que respondan a los
criterios de busqueda que tu establezcas.

Pulsa Ctrl + F para desplegar la ventana de busqueda de partidas. (Haz clic en las pestafias de
la parte superior de la ventana “Filtrar partidas” para definir las caracteristicas de la busqueda.

Datos de la partida

Figura 6-4: Datos de la partida

Detos parida | Anotaciones | Posion| Medelas |

= @) Blancas / Negras Introduce el nombre del

ju u jau .
ador que maneja uno de los bandos. (No es
Blancas: 'T . 1 .
O . necesario escribir el nombre completo, “Kasp”
Negr [Kapor | % | >
et ; basta para localizar las partidas de Kasparov).
Tomeo [ R T q
;‘Ql— &2 + © Ignorar colores Marca esta casilla para buscar
P O e g o partidas de los jugadores independientemente del
s e
o comm @A (g ow ou bando que manejen.
R e | & Sl .
ol 3 gty L @ Torneo, Comentarista Busca torneos
e ) ) concretos o partidas comentadas por una persona
¥ Datos partida [~ Anotaciones I~ Posicién T Medallas dEterminada'
AT ey © Afio Para localizar las partidas de un periodo
[ & g | e K ) Cancelar |

determinado, introduce aqui los afios limite.

© ECO Puede localizar las partidas comprendidas entre dos claves ECO, por ejemplo “C43”
-“C45”.

@ jugadas Determina si busca partidas largas o cortas.

@ Texto Localiza textos de la base de datos. No son partidas, sino informes que pueden
contener iméagenes, posiciones, enlaces con partidas, indices, etc.

[E) Elo Especifica el intervalo de Elo y si se aplica a un jugador, a los dos o al promedio de ambos.
[ Resultado Busca las partidas con victoria blanca, negra, tablas, partidas terminadas en
mate, ahogado o jaque.

© Pulsa “Poner a cero” para borrar los datos introducidos.

(@ Haz dlic en “OK” para dar comienzo a la busqueda.
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Anotaciones
Esta ventana te permite localizar distintos tipos s sreiins 5
. . . Datos patida Anctacicnes | Posicign| Medals |
de comentarios. Si facilitas dos cadenas de texto £ ‘ SERL
Fritz 8 buscara las partidas en las que cualquiera N
de ellas ocurra. Marca la casilla “Palabra completa” S ar g T Psin
si quieres que la busqueda sélo se detenga cuando e i
el texto introducido aparezca en su totalidad. R i
«Qz. » . . I Estuctuadepeones ¥ Posicin critica - apetura
El apartado “Simbolos” te permite localizar T Tierod s I Fonciioton-do oo
taci del tipo “I” y “12” ™ Posctn cia- el
anotaciones "y “1”.

.z . Ponera
También puedes buscar partidas borradas, L]
partidas que empiecen en una posicién distinta e R
de la inicial del juego, que contengan variantes, x| CE =

preguntas de entrenamiento, archivos multimedia,

casillas y flechas coloreadas (“Colores”), marcas de

estructuras de peones, trayecto de piezas, posiciones criticas, etc.

Posicion

Fritz 8 puede buscar posiciones concretas o fragmentos de una posicién. Si colocas algunas
piezas, el programa localizara todas las partidas en las que se produzca la configuracién
sefialada. Por ejemplo, si pones un alfil blanco en “h7” y el rey Negro en “g8” Fritz 8 localizara
todas las partidas en las que las blancas ejecuten un sacrificio de alfil en “h7”. Cuando

cargue una de las partidas localizadas, el programa saltara autométicamente a la posicién de
busqueda.

Para depositar piezas en el tablero de la pestaria “Posicién” (Ver Figura 6-5: “Posicién”) haz
clic sobre la pieza deseada en las columnas de la derecha y luego sobre la casilla de destino. Un
segundo clic anula la colocacién. Si haces clic con el botén derecho del ratén se cambia el color
de la pieza.

e e o) [t = = Figura 6-5: Posicion
) Buscar tablero Fritz 8 buscara fragmentos
posicionales.
© Tablero“0” Te permite disponer de una
segunda configuracién de piezas para que Fritz 81la
busque simultaneamente.
© Excluir tablero Fritz 8 comprobaré que los
fragmentos posicionales no se den en las partidas

O puio FIED

| B Copiartablera | Poneracero ) )
obtenidas. En este tablero puede colocar varias
¥ Datos parids ¥ Anotaciones V' Pogicin T~ Medalles . .
ML piezas por casilla.
o ande | Bonera e[ Conceler |

2] Espejo horizontal / vertical Te permite girar
los tableros horizontal y/o verticalmente y buscar las posiciones en la parte superior o
inferior del mismo y en el ala de dama o en la de rey.

& Primera, longitud, dltima Sirve para restringir la busqueda a una fase concreta de la
partida.

@ Copiar tablero Transfiere la posicién actual de la ventana de tablero principal de Fritz 8
al de buscar. Puedes modificarla antes de iniciar la busqueda.



Los dos comodines de la parte inferior pueden usarse
para indicar que cualquier pieza del color indicado
puede ocupar la casilla en cuestién.

Medallas

Este apartado te permite localizar partidas que tengan
asignadas determinadas “medallas”. Las medallas son
simbolos que caracterizan a las partidas y se incluyen
categorias como novedades, estructura de peones,
ataque, defensa, sacrificio, errores, etc.

FRITZ 8 37

”.
-
2
2
=
2
r
-

LE BB R

Base de datos



38 FRITZ8
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«0

Editar partidas

Desde la ventana de notacién puedes realizar cambios en
la partida que tienes abierta: corregirla, introducir y borrar
comentarios o variantes, etc. Haz clic con el botén derecho
del raton sobre la ventana de notacién para desplegar el
menu con las opciones disponibles.

Buscar partidas

Es una funcién muy util que recupera todas las partidas de la
base de datos que esté abierta en las que se dé la posicién del
tablero en ese momento. En la ventana de la base de datos,
pulsa F10 para que en el tablero principal se vayan cargando
una tras otra todas las partidas coincidentes y poder estudiar

Borear variante

Pramacianar varianke

Borrar las jugadas restantes

Truncar jugadas

Borrar todos |os comentarios Mayusculas+ChrH-Y
Borrar comentarios encolor  CrH-AILHY

Borrar comentarios de Fritz — Mayusculas+Alk+7

Texto previo.. Mayusculas+ChrHA
Texto posterior.. Chri+a

RR, ... 3
Color de variantes
Insertar diagrama en listada

Material
Escoger letra

Cerrar

las distintas continuaciones.

Borrar linea

Elimina de la partida la linea en la que tengamos situado el cursor (y todas sus subvariantes).
Promocionar linea

Asciende la variante actual al nivel superior mas préximo, transformando la linea de la que se
deriva en subvariante propia.

Borrar jugadas restantes / anteriores

Elimina todas las jugadas anteriores o posteriores a la posicién actual. Si borra las previas,
Fritz 8 autométicamente generara la descripcién de la posicién, de forma que pueda
posteriormente volver a cargar el fragmento restante de la partida.

Borrar todos los comentarios
Elimina de la partida todas las variantes y anotaciones en forma de texto.

Borrar tiempos y valoraci

n
Elimina la informacién de busqueda que Fritz 8 introduce a veces en la partida.
Texto previo / posterior

Ambas funciones presentan un
editor de texto donde puedes
introducir los comentarios, que se
insertaran delante o detras de la
jugada. Los selectores de la parte
superior te permiten especificar el -
idioma en el que vas a comentar la [ ok | concelw | - s J/
partida. 2

=0 x|

+ Introduzca texto posterior a la jugada

AL |Eng |Deu | Rz Esp |ita | hed |Par |
Las blancas no tienen opciones reales de ataque. Kasparov ofrece =
tablas después de realizar su |ugada|

 Desde el menti “Herramientas” - “Opciones” - “Idiomas” puedes decidir en qué lengua aparecerdn los
textos cuando cargues una partida.

Inserta los simbolos ajedrecisticos de comentario (por ejemplo, “!!” = jugada excelente, “??” =
error grave) que apareceran en la notacién de la partida y se guardaran con la misma.
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Inserta los simbolos de valoracién de posiciones (por ejemplo, “+- = ventaja blanca, “~/+” =
las negras estan mejor).

) Girane
? RR, » +- Calar de variantes
+= Insertar diagrama en listado

17 Color de wariantes

7l Insertar diagrama en lstada 5 waiziad

5 Escoger letra

b Material -+ Corrar

Escoger letra =

Zugzrang ,
o Compensacitn

Jugada tinica Cerrar Atagque

Color de variantes

Esta opcién te permite cambiar el color de las distintas variantes, por ejemplo, para destacar
lineas especiales o resaltar tus propios comentarios.

Insertar diagrama

Marca la posicién para que sea incluida como un diagrama para imprimir. También puedes
hacerlo pulsando las teclas Ctrl +A (insertar texto tras la jugada) y, a continuacién, Ctrl + D.
Cuando imprimas la partida se incluird un diagrama en esa posicién.

Material

Inserta en la parte inferior de la ventana de notacién una linea donde se muestra el
desequilibrio material.

Escoger fuente

Te permite especificar la fuente para la notacién. Asegurate de elegir una que empiece por
“Figurine...” para que las figuritas de las piezas y los comentarios ajedrecisticos se muestren
correctamente.

Comentarios graficos

Fritz 8 emplea flechas y casillas coloreadas para ilustrar
aspectos tacticos y estratégicos con mas claridad.

Silo deseas, t puedes hacer lo mismo manualmente, con
combinaciones de ratén y teclado. Si pulsas Alt y haces
clic sobre una casilla o dibujas una linea entre dos casillas,
obtendras una casilla sombreada o una flecha verde. Con

Alt + Ctrl obtendrés el mismo efecto en amarillo y con Alt + Mayus, en rojo.
Si dibujas una linea con el mismo color sobre la precedente, la borrara.
Ctrl + Alt + Y elimina todos los elementos graficos de la posicién actual.

Los comentarios graficos se almacenan con la partida y aparecen automaticamente al
reproducirla.

* Los cambios que realices en una partida sélo se realizardn en la memoria. Si quieres guardarlos en el
disco, debes guardar o reemplazar la partida correspondiente.

7.1 Configurar una posicion nueva

Selecciona la opcién “Configurar posicién” del ment “Archivo - Nuevo”. Automaticamente se
iega una v ia ue pu i lucir us ici6 ueva.
despliega una ventana de didlogo en la que puedes introducir una posicién completamente nueva
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Selecciona el tipo de pieza en las
columnas de la derecha y colécala en
el tablero haciendo sobre la casilla
correspondiente. Pulsa el botén
derecho del ratén para cambiar el
color de la pieza depositada y vuelve a
pulsarlo si quieres anular la operaciéon
realizada.

Si quieres despejar de piezas el tablero
pulsa el botén “Borrar tablero” y, si
deseas colocar las piezas en la posicién
inicial haz clic sobre “Poner a cero”.

Los botones “Copiar / Pegar ASCII”
y “Copiar / Pegar FEN” se usan para
introducir diagramas que estén en una de esas formas comunes de descripcién de posiciones.
Marca la posicién en un procesador de textos o navegador y pulsa Ctrl + C para copiarla al
portapapeles de Windows®. Luego podras configurar una posicién en Fritz 8 y hacer clic sobre
el boton “Pegar”. La posicién se mostrara en el tablero.

Los botones de copiar sirven para exportar una descripcién del diagrama en formato texto

al portapapeles de Windows®. Tras haber configurado la posicién deberés informar, si es
necesario, de la situacién de los enroques de cada bando. En algunas ocasiones es importante
saber si el bando que mueve puede comer al paso. Escribe la columna en la que se puede
producir la captura. También debes indicarle al programa qué bando mueve y si debe empezar
a contar las jugadas desde el 1 o desde un valor més alto. Haz clic en “OK” para terminar la
configuracién de la posicién.

7.2 Reemplazar una partida

Si seleccionas el ment “Archivo” - “Reemplazar...”
sustituiras la partida que estaba guardada en la base
de datos con la partida actual. Esta opcién es muy ttil '
cuando cargas una partida, la corriges o comentas y
luego quieres guardarla en el lugar donde estaba la e =
original.

[Reemplazar -> D:\Bases\database.cbh

Jogadie 68 | oty e |

I También puedes activar la opcion “Reemplazar...” pulsando

Poner a cero

las teclas Ctrl + R. |

También puedes reemplazar una partida con otra diferente, incluso procedente de otra base
de datos. Sélo tienes que resaltar la partida a ser reemplazada, volver a la ventana del tablero
y activar la opcién “Reemplazar partida”. Fritz 8 te dira qué partida estas sustituyendo con la
actual.
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o Analisis

Ademas de un divertido oponente y entrenador, Fritz 8 es también un excepcional analista de
ajedrez capaz de explicarte todos los aspectos del juego.

8.1 Analisis manual

Si quieres analizar una posicién o una partida puedes usar la opcién “Anilisis infinito”
del menu “Partida”. Fritz 8 analizard la posicién que muestra el tablero en ese momento.
Introduce las jugadas y comienza nuevas lineas de analisis.

» También puedes activar / desactivar la opcion “Andlisis infinito” pulsando las teclas Alt + F2.

Haz clic con el botén derecho del ratén sobre la variante principal Méckio

de la ventana del médulo. Se desplegard un ment con varias Siguents mefor ¥
. Coplar andisis

herramientas que puedes emplear: Coplar todo a lanotacén

v Desplazar Inea principd

Moédulo Te permite cargar un médulo nuevo. Algunos son mejores + Informacen adcira de biisqueda
para posiciones estratégicas, otros para complicaciones tacticas. Se;f‘azz’ “"”j“?fdas nuevas
ablerc de varantes
(Consulta el capitulo 9 de este manual: “Los médulos de ajedrez”). -
. PP ‘e . . dad
Bloquear Detiene el anélisis en una posicién determinada. Haz clic Fropicaces

de nuevo para desbloquear el analisis.

Cerrar

« » o _w o»

Mais / menos lineas Fritz 8 puede también calcular mas de una linea a la vez. Pulsa “+” o
o haz clic en los botones “+” 0 “~” que hay en la parte superior de la ventana para aumentar o

disminuir el numero de lineas a considerar.

Siguiente mejor Cuando estudia multiples lineas, Fritz 8 comparte los recursos entre
distintas jugadas. Si escoges “Siguiente mejor” o pulsas la tecla Y, desechara la mejor jugada
que haya encontrado hasta ese momento y dedicara su atencién (potencia de procesamiento) a
la siguiente mejor. (Sélo disponible cuando se muestra una sola linea).

Amenaza Esta funcién te muestra las amenazas inmediatas, la jugada que piensa hacer tu
rival si no td no lo impides. La amenaza se calcula siempre para el nivel de juego fijado en ese
momento. (Consulta el capitulo 3 de este manual: “Niveles de juego”).

Copiar analisis Copia los analisis al portapapeles de Windows®, desde donde puedes pasarlo
al procesador de textos.

Copiar a la notacién Inserta los analisis en curso en la
Frizo [YRESTo ol o |
notacién de la partida. o =r029 | Pounsda=ioer | | br-ss

Desplazar linea principal Fritz 8 normalmente muestra
todo el listado de la busqueda, es decir, todas las lineas
comprobadas hasta ese instante. Puedes desactivar esta
caracteristica y ver sélo la ultima linea. (S6lo disponible
cuando se muestra una sola linea).

Informacién adicional de bisqueda Muestra la . ;
valoracion, la profundidad, el tiempo y los nodos. E—

= (075 Prfunddad: 1027 001

Tablero de variantes Inserta un pequefio tablero en el que ] o
puedes ver la ejecucién de la variante principal.
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Elegir fuente Te permite fijar el tamafio y tipo de letra para la notacién.

Propiedades Acceso a los pardmetros del médulo seleccionado.

8.2 Analisis automatico

Todas las opciones de analisis automético se activan desde la opcién “Andlisis” del ment
“Herramientas”.

8.2.1 Analisis completo

Esta funcién, de extraordinaria potencia, puedes utilizarla
tanto para la partida cargada en la pantalla principal como
desde la ventana de la base de datos, en la que puedes
marcar incluso varias partidas para analizar. Al activar
“Anélisis completo” se desplegara la ventana de didlogo e
correspondiente.

s v

- 2 Cabar Tosan 24T

I 37 ot Oue 24T
o

i El "Andlisis completo” de Fritz 8 ha recibido varios galardones al mejor comentario ajedrecistico
generado por ordenador.

Pulsa el botén “OK” para comenzar el anélisis. Puedea detenerlo haciendo clic en el botén
“Stop” que aparece en la barra de ments.

Figura 8-1: Andlisis completo © Entrenamiento Permite a Fritz 8 plantearte
°P=i°"es de.anzlis preguntas que apareceran cuando se reproduzca

Anotaciones la partida y emitira puntuaciones para evaluar tus
hal
i respuestas.
F ebrarionia © Tiempo Es el valor minimo del mismo que
e empleard Fritz 8 en una jugada. Si se generan variantes
Po) Soare invertird el mismo tiempo en cada jugada de la linea
i P = principal. A mas tiempo, mejor calidad del analisis.
f lancas 7 A 1 3
Ry © Umbral Te permite establecer cuando considerara
Umbral 0 = !
Utimejigade: [z = L el programa que se ha cometido un error. Si da
 Berdedor un valor alto (p. e. 300 = tres peones), s6lo se
consideraran los errores graves.
Ezpbimieass] @ Ultima jugada Fija un limite al andlisis. Los
o | | e | | andlisis siempre comienzan por el final de la partida y

avanzan hacia el principio de la misma.
@ Verbal Si activas esta opcion Fritz (@ Base de datos de referencia Pulsa este botén
8 hara comentarios hablados sobrela  para seleccionar una base de datos desde la que

partida. puedas consultar referencias de partidas similares a
© Gréfico Permite a Fritz 8 incluir la actual.

flechas y casillas coloreadas en sus 1 Bando Te permite restringir el analisis a blancas,
anotaciones. negras, al bando ganador o al perdedor.

8.2.2 Comprobar descuidos

En ocasiones quiza no sea necesario un analisis completo de la partida y prefieras disponer
de un repaso téctico que te desvele los errores més sobresalientes. En la ventana de
comprobacién de descuidos dispones de varias opciones.
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Figura 8-2: Comprobar descuidos

I Bando a analizar Te permite restringir el
andlisis a blancas, negras, al bando ganador o al
perdedor.

@ Tiempo Es el valor minimo del mismo que
empleard Fritz 8 en una jugada. A mas tiempo, mejor
calidad del analisis.

@ Umbral Te permite establecer cuando considerara
el programa que se ha cometido un error.

© Escribir variantes completas

Comprobar descuidos
Bandoaanalizar 4% 5  Profund.
 Negras = |

‘o Ambos|

ol

" Ganadgr U

(" Berdedor 50
Salida

* Comentar contexto

s Comentar con variants

v | Escribir variantes completas
Borar comentarios anteriores
Entrenamiento

Almacenarvaloracien
¥ | Comprobar linea principal
37 Comprabar variates

Ayuda ‘ Canceler |

© Borrar comentarios anteriores

© Entrenamiento Genera preguntas de entrenamiento.

@ Almacenar valoracién Guarda en la base de datos los comentarios, sobrescribiendo la
partida anteriormente almacenada.

(@ Comprobar linea principal / variantes Fritz 8 sélo estudiara la linea principal o las
variantes que se hayan incluido en la notacién; o ambas.

8.2.3 Analisis profundo

Esta funcién se emplea para analizar una posicién concreta en vez de una partida completa y
te permite obtener una visién detallada de una posicién critica.

Con el “Analisis profundo” Fritz 8 genera un arbol de analisis detallado para la posicién en
cuestién. Ta puedes fijar la profundidad y la amplitud del 4rbol y decidir qué jugadas debe
incluir y excluir.

Tiempo / profundidad La precisién del analisis se determina

por el tiempo disponible por jugada o por la profundidad A
o | : b 3 (" Tiempototel s Tiemps  ( Profundidad
permitida. El tiempo por jugada es m4s flexible puesto que e
permite a Fritz 8 profundizar en ciertas posiciones (por e e
ejemplo, en los finales). o <lses =
) . S . . ; P
Mais (raiz) Te permite afiadir un tiempo o profundidad Ny 3
. ! A R | Ramificaciones e la 2+ jugada: =
adicional para investigar la posicién inicial con mas R -
detenimiento. e e =]
. . . .. . Ramificacien
Ramificaciones Los factores de ramificacion para las jugadas i el Core
1, 2, 3y 4 definen cuantas jugadas alternativas se tendran en -
| , i S Longitud de variantes: g El.
cuenta. A mayor valor, mas amplio sera el arbol de analisis. e T =
in embargo Fritz mbiar el factor de ramificacién si
Sin embargo 8 puede cambiar el factor de cacién s —

considera que la posicién lo merece.

Analisis profundo

Ramificacién blancas, negras, ambos Determina si las alternativas deben darse para uno

de los bandos o para ambos.

Longitud de variantes Fija la longitud de las variantes analizadas.

Ventana de evaluacién, expresado en centésimas de peén, determina cuando Fritz 8
desechar4 una variante. El valor 80, por ejemplo, significa que las jugadas que sean 0.8 peones
peores que la mejor, no seran tenidas en cuenta, incluso aunque el factor de ramificacién lo

permitiese.
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Para terminar el analisis profundo, el programa ordenara todas las variantes generadas,
colocando las jugadas més fuertes en la linea principal.

I Puede usar mds de un médulo para analizar una posicién. Los médulos se usardn en el orden en el que
estén en el listado — si tiene cuatro médulos y dos variantes, se empleardn para ellas los primeros dos
mddulos.

8.2.4 Duelo

Esta opcién te permite usar uno o varios modulos para jugar el resto de la partida y obtener
un analisis més completo de la misma.

Haz clic en el bot6n “Nuevo” para incluir médulos
adicionales en el listado y la opcién “Borrar” para
eliminarlos. Puedes fijar la longitud maxima de la
partida y la profundidad media de busqueda por
jugada.

Fiilz 5.32 (4030

C
Crafty 1612 (409MB) »
o

Si estableces una profundidad = 5 - 9 se generaran
nuevas partidas en cada “ply”. Con dos médulos

Fritz 8 invertira los bandos en cada “ply” de
profundidad.

[ e |
e ]
=
v

La opcién “Saltar plies pares” te permite evitar las debilidades de algunos médulos como
“Fritz 8” y “Nimzo” en los plies pares.
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0 Los médulos de ajedrez

El médulo es la parte del programa que genera las jugadas, calcula y analiza. Fritz 8 pone a tu
disposicién varios médulos diferentes.

9.1 Cambiar de médulo

La opcién “Cambiar médulo principal” del menu “Médulo” te permite cambiar de médulo y
fijar los pardmetros que rigen el funcionamiento de cada uno de ellos.

El “Tamafio de las tablas hash” es importante si estds buscando =
optimizar la fuerza, especialmente con controles de tiempo largos. =

¥ Se denomina “hash” a la parte intermedia de una partida de ajedrez;
comienza una vez culminada la apertura, y termina cuando se vislumbra
el final del enfrentamiento. Las “Tablas hash” almacenan la informacion
generada cuando se disputa esa fase del juego, de manera que si sobre el
tablero se reproducen posiciones que el programa guarda en su memoria, i bt | Pt o

. < e s s ¥ Pensar siempre. IV Usar Tablas de finales
no necesitard evaluarlas y ahorrard tiempo a la hora de decidir un

Tansto o
movimiento. Cuanto mayor sea el tamario de las “Tablas hash”, mayor @

serd el numero de posiciones que se puede analizar. I =

Las “Tablas de finales” son bases de datos de finales que permiten que Fritz 8 juegue a la
perfeccién los finales de partida con cinco piezas.

El botén “Pardmetros del médulo” te permite establecer los valores de ciertos parametros,
como la agresividad, la tendencia a buscar las tablas o a sacrificar peones para evitarlas.

9.2 Enfrentamiento entre médulos

Desde esta opcién del ment “Archivo - Nuevo” et
puedes establecer enfrentamientos automaticos 5 [l et e
E s

entre dos maquinas. También puedes hacer que un o e

Snino Shio
médulo juegue contra si mismo. De este modo podrés oo | b |
probear la calidad de distintos libros de aperturas. sl liiemmiaelil S

I+ Relémpago. ¢ poridas; jes =] B0 de Apertres

En la ventana de didlogo puedes especificar los st &L s =
modulos que van a jugar, los libros a emplear, limites iz Fhiesoes F hmmicoes
de tiempo, numero de partidas, etc. El botén “BD e s

de aperturas” es una caracteristica especial que te
permite seleccionar una base de datos de partidas.

Los médulos cargaran cada partida, irdn a la posicién final y continuaran jugando desde la
misma. E] “Enfrentamiento entre médulos” te permite establecer torneos tematicos y realizar
experimentos interesantes, como el match de Nunn, en el que cada bando debe jugar diez
posiciones representativas de apertura, con blancas y negras.

9.3 Torneos

La opcién “Torneo” del menu “Archivo — Nuevo” te permite gestionar torneos completos con
muchos participantes, de forma completamente automética. Es la mejor forma de establecer
la clasificacién de los médulos de ajedrez.
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o Libro de aperturas

La apertura es la fase inicial de la partida, en la que se realizan los primeros movimientos y los
jugadores toman posiciones en el tablero. Fritz 8 pone a tu disposicién un “Libro de aperturas
con los movimientos iniciales clasicos del juego de ajedrez.

Haz clic sobre la pestaria “Libro” de la ventana de notacién para desplegar el libro de
aperturas. Debido a la ramificacién de sus variantes y a su semejanza con la estructura de un
arbol, al libro de aperturas se le denomina arbol.

Como moverse por el arbol

o Lo

i
« Emplea los cursores <1 | — para desplazarte recorrer Bof  eim o Tnmm o B
. . . Vo zmon s e w0 a9z ]
las posiciones disponibles o avanzar y retroceder en las teres sl s e s o 4 sal E
. EEOEh B E L Ui
variantes. HEE s I
R B
. . . S A O B
« Haz clic en una jugada para avanzar en la variante. Thine i o s w0 0 D
e O A
w0 o
+ Haz clic con el botén derecho del rat6n sobre una jugada B o damam o o o
- ! € 5 ! fEn  msarmeo o oo
para afiadir un comentario. El mismo ment te permite TG s soamamo o o
A R
excluir una jugada de las partidas de torneo. A partir de ese b= At
momento se mostrara en rojo. Repite la accién para volver a
activarla.

N % Av  Par Fritz Prob [

S K A5
10.1 Editar jugadas o s o s mm o om0 3

1h2-h3 52 o0 2448 2428

=

Las jugadas pueden aparecer en el arbol con distintos colores. | ‘sn 2 2o 2o

o
5
i :
5 5
5 0
i :
5 5
El verde indica que Fritz 8 realizara el movimiento incluso T DmRaan i o
' ] e W Bamamo o o
aunque sus estadisticas sean negativas. w0 oa e 0 o0 o
ew S HERERL o oo
. o ) B R
Elnegro se usa para las jugadas que Fritz 8 juegaenrazénde |iZs % fZizes o ¢
N7 R i R
su rendimiento estadistico en partidas de torneo. R B HEHEEE 8 B
Las rojas nunca se juegan, aunque las estadisticas sean
favorables. 0, B o0 »
Haz clic con el botén derecho del rat6n sobre una jugada para demy =y oo »
cambiar su estado. Se desplegara un menu con las siguientes Jugada de tornen
opciones: g
p Mo es jugada de torneo
« » : .
1,?,.../ +,=,..” Introduce simbolos de comentario Cambiat ponderaciones
para anotar las jugadas pero no tienen influencia en la
probabilidad de que se realice o no la misma. Baorrar jugada
Jugada de torneo Da prioridad a esta jugada, que quedara Borrar sub-arbal

marcada en verde.

No es jugada de torneo Excluye esta jugada del repertorio de Fritz 8.
Borrar jugada La elimina del 4rbol.

Borrar sub-arbol Elimina una ramificacién entera del arbol.

Cambiar ponderaciones Fija las ponderaciones de Fritz 8 (la probabilidad de que vuelva a
escoger esa jugada) a cero.
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10.2 Opciones del libro

Si seleccionas “Opciones del libro” en el menu “Herramientas” se abre una ventana de didlogo
que te permite establecer los parametros del libro de aperturas.

Figura 10-1: Opciones del libro @ Minimo de partidas Fija el ntimero de
Opciones de libro I partidas que debe aparecer una jugada para que
s iR Fritz 8 1a realice.
=l Rae O B © Variedad de juego Determina qué jugadas
Infiencia delvelor de sprencizejs escogera Fritz 8: a mayor variedad, mayor
ane s B aleatoriedad.
Eueriadel prendizeie O Influencia del valor de aprendizaje
—r Establece c6mo se valoran las ponderaciones de
oz (D) aprendizaje del arbol en la probabilidad de que se
Nomal (1) HCUEESRREEE o realice una jugada.
MY = @ Fuerza del aprendizaje Fija la intensidad
sy | concelr || CON que se ajustaran las ponderaciones sobre la

base de las partidas concretas.
) Usar libro Marca esta casilla si quieres ) Optimizar Coloca los tltimos pardmetros €

que Fritz 8 emplee el libro de aperturas.  , @ y@ en sus valores originales para lograr

© Libro de torneo Ordena a Fritz8 que  una fuerza éptima.

no realice las jugadas excluidas en los (@ Normal Sirve para las partidas informales

torneos. Si esta opci6n estd desactivada, () Handicap Permite jugar con los niveles del
podra jugarlas algunas veces. mismo nombre.

10.2.1 Opciones de libro adicionales

Haz clic con el botén derecho del ratén en un espacio libre de la Buscar partidas
ventana del 4rbol para acceder a las opciones adicionales. Ordenar ’
Buscar partidas Genera un listado de aquellas en las que se Borrar tudo el &rbol

ici6 Padar arbol
produce la posicién actual. nidar At
Remove mave marks

Ordenar Presenta la lista de acuerdo con distintos criterios TS
| R N N o Permitir |a edicidn de jugadas
(numero de partidas, porcentaje, Elo promedio y rendimiento) Ptk

Borrar el arbol Elimina el mismo de su disco duro. Escoger letra

Podar arbol Elimina las jugadas que se han dado en muy pocas ey it A [

ocasiones.

Cerrar

Permitir la edicion de jugadas Permite incorporar jugadas al 4rbol al ejecutarlas en el
tablero.

Propiedades Te permite fijar ciertas opciones de presentacién, como “transposiciones no
jugadas” (aquellas jugadas que no se han producido realmente pero que conducen a una
posicién conocida) y “retrojugadas” (las que conducen a la posiciéon desde otras del rbol).

Escoger fuente Te permite establecer el tipo y tamarfio de los caracteres mostrados en el
arbol.

Cerrar Elimina la ventana del arbol (pero éste sigue activo). Selecciona la opcién “Libro de
aperturas” del menu “Ventana - Paneles” o pulsa las teclas Ctrl + Alt + B para volver a abrirla.
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‘o Ajedrez con Kasparov

Fritz 8 incluye, en exclusiva en esta edicién, 45 minutos de video en los que Garry Kasparov
ofrece su perspectiva sobre una de las aperturas mas famosas y utilizadas del ajedrez, el
Gambito de Dama. Las lecciones de Kasparov estan disefiadas para que sigas sus indicaciones
sobre el tablero de Fritz 8, que reflejard los comentarios y las jugadas realizadas por uno de los
mas brillantes Grandes Maestros de la historia del ajedrez.

Para acceder a las lecciones de Kasparov debes seguir estos pasos:

Figura 11-1: Aprende con Kasparov
-

Archivo. Edcén Ver Herramientas Ventana Ayuda

parle 2} Aperuras | Tomes generales | Tactcas | Estetegia| Finses
Jiandores omeo

© Abre la ventana de base de datos, pulsando F12 o seleccionando “Base de datos” del menti “Archivo
> Abrir”. @ Pulsa Crtl + O para abrir una nueva base de datos. Encontrards la base de datos con las
lecciones de Kasparov dentro del directorio de instalacion del juego, en la subcarpeta \Databases\
Kasparov. Por defecto el juego se instala en la carpeta \Archivos de programa\Fritz 8\. @ Haz doble
clic en la entrada llamada “Kasparov”. @ Haz clic en cada uno de los enlaces para abrir una leccion.
Fritz 8 preparard el tablero, y la leccion empezard inmediatamente.

Puedes usar los controles de video para detener o continuar la e ]
leccién, asi como modificar el volumen.

Silo deseas también puedes cambiar el aspecto del tablero y
elegir uno 2D o 3D, asi como ocultar paneles que no vayas a

usar durante la leccién, como los relojes o el panel de médulo,

o cambiarlos de lugar (Consulta el capitulo 5 de este manual:
“Elementos de pantalla”). No te preocupes por los cambios que
hagas, no afectaran a la distribucién de la pantalla de juego fuera
de las lecciones.

Cuando quieras terminar la leccion haz clic en el botén

de cerrar de la ventana, en la esquina superior derecha.

Volveras al menu de lecciones donde podras seleccionar
una nueva.
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@ Capitulo 12. Juego en Internet

Playchess.com

Playchess.com te permite jugar al ajedrez a través de Internet con aficionados de todo el
mundo. El servidor est4 permanentemente disponible y te puedes unir a él en cualquier
momento como invitado para aceptar las partidas propuestas por otros jugadores o ser ti
mismo quien les desafie.

Ademas Fritz 8 te invita a disfrutar de 90 dias de acceso gratuito a las opciones exclusivas de
los usuarios registrados de Playchess.com.

Conéctate a Internet e inicia una sesién de Fritz 8. A continuacién, en la ventana de seleccién
de la modalidad de juego, selecciona “Playchess.com” y se desplegara la ventana de registro:

Figura 12-1: Registro

@ Pulsa “Crear nueva cuenta” para registrarte como usuario en
Playchess.com

© Haz clic sobre “Entrar como invitado” si deseas conectarte
inmediatamente sin necesidad de registrarte

* Una vez registrado, Playchess.com conserva tu nombre y actualiza tu ranking a medida que vas
disputando partidas contra otros jugadores de la comunidad. Si accedes a Playchess.com como invitado
los resultados de tus partidas no se contabilizan en el ranking oficial del servidor.

Como registrarte

Activar una nueva cuenta de usuario es muy sencillo. Basta con seguir estos pasos:

Figura 12-2: Nuevo usuario

M

= Nueva cuenta:
CK.

Registro....

=
Recibir pista sobre la clave

© Pulsa el boton “Crear nueva cuenta” en la pantalla de registro. € Introduce el nombre de usuario
por el que serds reconocido en la comunidad de Playchess.com. Este es el nombre que tendrds que
introducir en la casilla “Usuario” de la pantalla de registro siempre que quieras jugar en Internet.

© Indica tu direccion de correo electronico para que pueda ser utilizada en caso de que no recuerdes la
clave de acceso a Playchess.com. @ Introduce tu nombre y apellidos (estos campos no son obligatorios).
© Pulsa el botén “OK”. @ Si el proceso de alta finaliza correctamente, aparecerd en pantalla una
ventana que confirma la nueva alta de usuario. Pulsa el botén “Aceptar”y empieza a disfrutar de los
retos que encontrards en Playchess.com.
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12.1 Pantalla principal

Cherla | Canales | Buzén de entrada | Enviada |
Charla
= 2991km
? Guestls. Inactivo Invi
4 EMRthe .. 16 Inactivo Pedn =
& 14.. 15 Inactvo 1= A 1972km 17.. = : g o
A AMRIDGE 20, 21, s fn @rae Tl = Now on: FIDE WCC Women - Now on: Karpov Poikovsky Tourney with Ponomariov, Shirov,
[ e s = A 25oakm = Bareev, Dreev, Rublevsky, Zvjaginsev, Bologan uk, 1. Sokolov and Najer
& Chessma... 20.. 2: Jugando. Ll 1534 km -
£ Daniés 847 BB2 £l Pebn 1245km 12, -
4 Holyprofit 16 Inactivo Pedn =
4 Mrescu 22 21 = Petn 5942km =
W Ulcaster  26... 26.. M Inactivo m Dama 2293km -
£, Kale v 18.. 17. Inactivo = Al 1778km -
& Medkas  18.. 18, Inactivo  m Afl  2665km -
& Javiercto 948 13.. Inactvo i Petn 9954km =
£ Heinmir {17 5 Inactivo = Afl  1371km =
£ Datermin... 15.. 16.. Inactivo  ga Petn  8750km =
£ BOBBYEL... Inactivo Pedn 6043 km 16.. =
? Guest1o. Inactvo = Invi.. 1622km =
? Guest1o. Jugando.. = Invi. 9197km =
& Femsehb... 13.. 12.. Inactivo ™ Peén  1680km =
& Bruneti 21, 2L. Inactivo/.. U1 Al 1360km =
Maho 15., 1S.. Inactvo M Petn 1921km -
4 aniz 19.. 20.. Inactivo  ws Petn 2293km =
) Koblica 21.. 23.. Pausa im Cab.. 1669km =
& Sbidbri 14, 14.. Inactvo  ws Petn 2349km = 3
£ Baltez Tk By i Afl - 2359km =
2 Minako XXX Jugando ¢ Invi. 10673 =
& Kikos 21z Inactivo I Al 760km = Salas
Y *07
& Lashala. 15. 12.. nactvo = Al 6737km Vo = @] g g see al
1<| It | = 4 Mirar |
{YRetar laSegur @Imagen [ Puntuacion PDMostrarenelmapa ElPing A al (1439) |
A Princpiantes (399) |
Relos A Sala denifios (2)
Oponente | Condicio... [Elo_[Relojes [ Tu oobGuca [ core... [Tpo__ | A Early software versions
& vampra  Evaada 6. Sm+0s Autom. = Buscar 4 Sdntals ()
4 Roboz  Evaada  16.. 1m+0s Autom.. = Buscar e £ Britsh Internet Schools Champlonship
# Q) Tormeos (26)
H Retransmisiones (92) vl
@ aceptar Bporrar  RModificar &Buscar ¥ Férmula [ Pausa | [2) Actualzar 2082 online
Friz 8

@ Nombre de los jugadores actualmente conectados.

© Tipos de partida

@ Estado Muestra la situacién actual de un jugador.

© Nacién Informa de la nacionalidad de los jugadores.

© Grado Aqui puedes comprobar el nivel de cada jugador.

@ Retos En esta ventana se muestran las partidas propuestas por otros usuarios y a las que te
puedes conectar silo deseas.

[l Ventana de conversacién Desde esta ventana puedes enviar y recibir mensajes de otros
jugadores (Consulta el apartado 12.4 de este manual: “Conversacion”).

@ Salas Haz clic sobre la categoria de partida en la que deseas participar: principiantes,
infantil, torneos...

© Info Haz clic en esta pestafia para acceder a informacién sobre la sala que tienes
seleccionada.

 Puedes ordenar los datos que aparecen en las ventanas de “Jugadores” y “Retos” por cualquiera de los
criterios que desees (nombre, estado, nacion...). Para ello haz clic sobre la columna correspondiente.
i Los jugadores invitados aparecen en la columna “Nombre” como “Guest + un niimero”.
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12.2 Jugar una partida
Salas

La ventana “Salas” de la pantalla principal de Playchess.com
muestra las distintas categorias en las que puedes participar. La
primera vez que accedes a Playchess.com el programa te asigna
directamente a la sala “Encuentros” del grupo “Jugar Ajedrez”,
donde se dan cita los jugadores espafioles; pero tu puedes entrar
en la sala que quieras haciendo clic sobre su nombre. El namero
entre paréntesis indica el numero de jugadores en cada sala.

¥ La sala “Torneos” muestra los campeonatos organizados por Playchess.
com. También puedes acceder a la opcion “Entrenamiento y enserianza’,
donde se imparten clases para mejorar el nivel de los jugadores.

Juego en Internet

Saias

+

2} Mirar y jugar

& Sala principal (1008)
A Principiantes (180)

A Sala de nifios

Ay Early software versions (1)

A Sala de maquinas (122)

-3} Deutsche IM Jugend

£y Torneos (26)

[ Retransmisiones (11)
£ Entrenamiento y ensefianza (3)

X Fritz Chess Schoal

) ¢2y Clubes y Federaciones (3)

Notidas (1)

Notidas y pistas de Playchess.com (1}

Una vez que hayas elegido una sala, dispones de tres opciones para empezar a jugar:

Crear tu propia partida

Determina las condiciones de la partida que vas a jugar. Elige el tipo de partida (evaluada,

Blitz...), fija los controles de tiempo y decide quién juega con blancas y quién con negras.

Figura 12-3: Crear tu propia partida

& TinerTAD " 75 Inact T Guest224436 :Ugaﬂin
4 Retar |@'1ral teblero. @8 1magen | Puntuacion — g treer @b @imagen |[fPunnaien |
Oponente | Condiciones | Elo | Relojes | okl o 2 oponente | _condiciones | Elo | Relojes | 1

¥ bigmo Evaluada 1980 20m+0s ¢ || Temw 5 = (e 4 A todos Eomm— e
¥ Guest223582  Sinevaluar m+os o | e (o ;o } Pl

| psdale
& shorty™ Evaluada 1354  5m +0s |
¥ Guest222715  Sin evaluar 15m +0s ||NpCendciones

[ Evalada 1 Conreloj

i I~ Retador envia parida

Ayuda Cancelar

& Aceptar  #EBorrar B Modificar  EZBuscar

& pceptar  HBorrar  RModificar  &&Buscar
.23 0.535)

© En la ventana “Retos”, pulsa el boton “Buscar”. € Establece las condiciones de la partida en la
ventana correspondiente. € Espera que alguien acepte el reto propuesto.

Aceptar un reto

Juega la partida con las condiciones previamente establecidas por tu oponente.

Figura 12-4: Aceptar un reto

Retos
Oponente | Condiciones | Elo [ Relojes | Tucdor | Tipo |
& 5MB-Toby Evaluada 1501 10m +0s  Automdtico Buscar
Hernan Cortés _ Evaluada om 405 Automatico Busmro
¥ tomzza Evaluada 1290 14m+0s  Autométco  Buscer
¥ los Evaluads 1250 Sm+1s  Autométco  Buscar
¥ sezilus Evaluada 1751 4m+1s  Automético Buscer

@ aceptar . Hporrar  BModficar  ExBuscar " Formula

© En la ventana ‘Retos” observa las partidas propuestas por distintos jugadores y sus condiciones.
(El listado de partidas disponibles se actualiza continuamente). € Haz doble clic sobre uno de los

retos propuestos. € La partida dard comienzo en unos segundos.
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Desafiar a un jugador

Sila columna “Estado” de un jugador no presenta ningin mensaje, es posible que acepte jugar
una partida contigo. Para proponer un desafio, sigue estos pasos:

Figura 12-5: Desafio

s S — — P — e
w149 o oren 17 Retar B Savonac 1805 134 1461 Jugando o oA ek
Mm mmomm o o = s :
pok = ez o z e me o RS
[l o = Coe i TR e
£\ Rammsten_ebb_1091 fo ._Pedn___1225km e G o et @ oo o i i mepa. B
o W = Eidre 1 = 1 et
D oo Tiempo = © Auondico =
= o : ok | oponente | conscores | 2o | sewes | Tucor | oo |
e = it reeiopa [ <] Pl | Fowanis  snevhar min uemiien B
Jigando B cbue oo igadaloco] | | ouetsucotoz Bvokads 1613 am+0s  Automsteo Busear
= O e o : T e s Ao Desai
b 8 i o |
B ek 12s6km I Evekiada % Conreloi
J s e o e T Coe v !
D sovonec 1605 1346 1461 Jugando. T oan skn T Relador envia partda.
e i 4 e Eh om
b s s

@rceptar Weorar @Modiicar Qeuscar {Férmula

o s i ¢ .
Areer Lo @insgen | unnactn @esvarencaeps. Eono B e —

© Haz doble clic sobre el jugador al que deseas desafiar. € Configura las opciones de la partida y
pulsa “OK” cuando termines para confirmarlas. € Espera a que el jugador retado acepte o rechace
la partida propuesta.

12.3 Observar una partida

Una buena opcién para adquirir nuevos conocimientos ajedrecisticos es observar cémo se
desarrolla una partida entre grandes jugadores. Podras unirte como observador a una partida
siempre que lo desees. Para ello sigue los pasos que se detallan a continuacién:

Figura 12-6: Observar una partida

3 ; # Ui Todesergel = e 3
ey | g [ i 3
o | dugadoes Pads | e | Bz sz o
[loktopus w0 1
Partidas [Flouestzzran 3
oncas | EoBlancas | Negras | HloNegras | | [tteur: 5
[F]spet 13 Gueszes o1 T 3
i T .
e Gueszzsest o ome 3
{l Guesi24302 01 sme 4
FJeved il i i G o =
Fahasz 2 Geestasiss 01 s :
7l estsi01 Eneso 10m =
gl Guest22s65) 10 et (st 5 rdeemy w10 1
o 1511 Todesengel w2 01 s | [flose % ey R
= wkarc 0 me (s klere o1 3
oo B2 s 27 e 1m. | [Flovats s ow el {0l 4
[£]ovonus B2 Teteedes =6 10 wm Decsestie 1 Tgewnd e 01 s »

© Pulsa sobre la pestaria “Partidas”. € Haz doble clic sobre una partida cuyo estado sea “En juego”.
© Se abrird la pantalla de juego y podrds contemplar el desarrollo de la partida.

*Ala hora de observar una partida, te recomendamos elegir aquellas en las que participen jugadores de
cierto nivel. En la columna “Grado” de la pantalla principal puedes consultar el ranking de cada jugador.

Grados de Playchess.com
Peén Jugadores recién registrados en el servidor.
Caballo Se concede a los jugadores cuando cumplen su primera semana registrados.

Alfil Jugadores con un mes minimo de registro y un
rendimiento minimo de 1.600 puntos Elo.

Rey Grandes Maestros reconocidos por la FIDE
(Federacién Internacional de Ajedrez).

I Los jugadores invitados carecen de grado en Playchess.com
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12.4 Conversacién
Siempre que lo desees, podras mantener una conversacién y enviar
mensajes a los jugadores conectados a Playchess.com.

Para ello, introduce el texto que deseas enviar en la linea de
mensajes y pulsa la tecla Intro. Tu mensaje aparecera en la ventana
de conversacién.

* Si accedes al juego como invitado, sélo podrds enviar mensajes a jugadores
que también estén conectados como invitados.

Hablar

12.5 Mapa * T

El mapa de Playchess.com te permite localizar jugadores en cualquier punto del Globo y
comprobar su nivel de juego.

Figura 12-7: Mapa

Archivo. Edeidn Ver Herramientas Ventana Ayude

Info | Jugadores Pa,o Mapa |

Partidas
slancss | EoBiancas | Negras | EioMegras | Resuitado [;rol
spethx 123 Guesta2res ot n
TRUPER. 1375 momodenhifo 2 01 n+
jpzamorra Guest229631 10 e
Guestz24302 01 sm+
[@]mrsa 81 Wifiedd 23 01 an+
[]matties2 1532 Guestos 01 e verrang
I¢ Guest229101 Enjego  1om non
£ Guest229650 0 s+ “ [ 7
(Zcozo e 72 o1 me - Bl M.

© Haz clic sobre la pestaria “Mapa” que aparece en la parte superior de la pantalla principal de
Playchess.com para desplegarlo. € Sitila el cursor del ratén sobre uno de los puntos rojos que
representan a cada una de las ciudades del mapa. En pantalla aparece el nombre de los jugadores
domiciliados en ella. € Haz clic con el botdn derecho del raton para desplegar el menti con las opciones
disponibles y pulsa el boton izquierdo para seleccionar una de ellas.

La opcién “Ver rating” del ment del jugador te permite consultar los resultados obtenidos por
cada jugador alo largo de su trayectoria como jugador registrado de Playchess.com.

Figura 12-8: Palmarés

e — £l () Bala Partidas de menos de 3 minutos.
S 7| © Blitz Partidas entre 3y 15 minutos.
e Bl 2EE © Resultados Partidas jugadas con blancas; victorias,
= @oron %% %; z&m tablas y derrotas.
= I © Puntuacién Elo
=0 - :if

El apartado “Grdfica” te permite
comprobar la trayectoria de todos los
jugadores registrados en Playchess.
com

* La grdfica que se despliega corresponde al tipo de partida que tienes seleccionada en la ventana de
palmarés.
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@ Extras y pistas

Una de las grandes ventajas de Fritz 8 es su capacidad para adaptarse a tu nivel de juego,
independientemente de si eres un aficionado o un Gran Maestro del ajedrez. Por ello, si te
estds iniciando en el aprendizaje de este apasionante juego, te recomendamos practicar en

las modalidades “Amistoso”, “Sparring” o “Handicap y estilos” y dejar que sea Fritz 8 quien
establezca tu verdadero nivel.

A continuacién te ofrecemos algunas pistas para que puedas plantear las partidas de un modo
racional. Las pistas no te conduciran necesariamente a la victoria, pero te permitirdn tener un
plan de juego. Y es que, en ajedrez, es mejor tener un plan de juego, aunque no sea muy bueno,
que no tener ninguno.

¥ Fritz 8 incluye un cursillo de ajedrez con detalles sobre las reglas, ejercicios de mates y una partida de
ejemplo muy ilustrativa. Para abrir el cursillo despliega la ventana de base de datos pulsando F12, y
selecciona “Abrir base de datos...” del menu “Archivo > Abrir”. El cursillo se encuentra en la carpeta de
instalacion del juego, en la subcarpeta “Databases\Cursillo”.

13.1 La apertura

Se denominan aperturas a los primeros movimientos que realiza cada jugador. La idoneidad
o0 no de esas jugadas marcara el desarrollo futuro de la partida. Es evidente que el bando que
ponga en juego sus fuerzas de una forma mas rapida, tendra ventaja. Por ello, el objetivo
principal de la apertura sera desarrollar tus piezas mejor que tu rival.

Para ello debes mover una pieza distinta en cada jugada y, para ganar en eficacia, tratar de
controlar el centro del tablero, ya sea dominandolo u ocupandolo con piezas. Cuando juegues
con las blancas, por el hecho de ser el primer jugador que mueve debes tomar la iniciativa. Te
recomendamos dar los siguientes pasos:

+ Avanza dos casillas uno de los peones centrales (el “d” o el “e”). Asi
conseguiras dos objetivos: por un lado despejaras el camino a dos piezas
(la dama y un alfil); por otro, ocuparas una casilla central con un peén, que
a su vez domina otra.

+ A continuacién, mueve las figuras comenzando por las de menor valor.
Para dominar el centro, los caballos blancos irdn a “f3” y “c3”; los negros, a
“f6” y “c6”. Desde esas posiciones controlan dos casillas centrales cada uno,
aunque a veces se puede jugar uno de ellos a “d2” o0 “e2” (“d7” y “e7” para

el negro).

« Los alfiles, gracias a su mayor movilidad, tienen mas posibilidades para
elegir su ubicacién, que depende mucho del desarrollo de la partida. Como
norma general, mueve los alfiles después de los caballos. Por ejemplo,

el alfil de rey blanco puede tener una magnifica posicién en “c4” (desde
donde controla dos casillas centrales y ataca el punto débil del negro “f7”),
pero también puede ser muy util en “b5” si hay un caballo negro en “c6”.
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Mas tarde habra que mover otro pedn, preferiblemente central, para abrir paso al otro alfil.
Recuerda que las jugadas de peones hay que ejecutarlas sélo si son necesarias. Como los
peones no pueden retroceder, cualquier error al moverlos no se podra rectificar.

Trata de enrocar al rey lo antes posible. Una de las ventajas del enroque
es que acerca una de las torres hacia el centro del tablero y te permite
conectarla con la otra. Asi ambas se defenderdn mutuamente. Entre los
dos posibles enroques, la mayoria de las veces es mejor el corto, porque se
puede efectuar antes y no es necesario hacer un movimiento preventivo
como ocurre en el largo (jugar el rey a “b1” para defender el peén de “a2” y
apartarlo de la diagonal abierta “c1-h6”).

Mueve las torres a columnas abiertas o semiabiertas (aquellas que tengas intencién de abrir).

Sitta la dama en una casilla en la que no pueda ser atacada, pero desde la que pueda ejercer
su dominio. No saques la dama demasiado pronto, podria ser objeto de ataques por piezas de
menor valor y estarias obligado a moverla de nuevo perdiendo jugadas.

i Es importante que todos tus movimientos tengan un objetivo concreto. Mover por mover conduce a la
derrota.

No muevas dos veces la misma pieza durante la apertura, excepto si te ves forzado a ello.
Tampoco te fijes como objetivo la captura de piezas rivales a no ser que tu adversario cometa
un error grave.

Loégicamente, estas pistas son pura teoria. Debes tener en cuenta que Fritz 8 también juega y
tratara por todos los medios de desbaratar tu plan y conseguir que prevalezca el suyo.

13.2 El medio juego

Como norma general, una partida consta de tres fases: apertura, medio juego y final. En el
medio juego tiene lugar el intercambio de piezas para preparar el ataque final. Sin embargo,
se puede asegurar que muchas partidas no tienen medio juego, y de la apertura se pasa, sin
solucién de continuidad, a la resolucién definitiva.

A continuacién te ofrecemos algunos consejos generales para manejarte en esta fase de la partida:

« Si tienes ventaja de material, te interesa cambiar todas las piezas que puedas antes de llegar
ala fase final de la partida.

« Si observas que las piezas de tu contrincante tienen poca capacidad de movimiento, evita los
intercambios de piezas. Por el contrario, si te encuentras en inferioridad, procura cambiar sus
piezas atacantes para quitarte presion.

« Si tienes que elegir entre dos peones para hacer una captura, fijate que al hacerla uno se
alejara del centro mientras que el otro se acercard a él, elige este tltimo si las circunstancias lo
permiten.

« Entre las piezas que tienes a tu disposicién, la dama, las torres y los
alfiles son de largo alcance. Para obtener su mayor rendimiento tendrés
que situarlas en lineas abiertas, es decir, no bloqueadas por peones de
su mismo color. Una pieza domina una linea abierta si la ocupa y puede
moverse libremente por ella: los alfiles y la dama para las diagonales, las
torres y la dama para las columnas y, a veces, las filas.
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« Es importante controlar las lineas abiertas antes que el rival, para ello lo mejor es montar
una bateria: combinacién de alfil y dama en la misma diagonal o de dos torres (o torre y dama)
en una columna. A esto ultimo también se le llama doblar las torres.

« Después de cada jugada de tu rival, analiza si ese movimiento amenaza alguna de tus piezas.
« Ten cuidado de no dejar al rey enrocado sin ninguna pieza que le defienda.

+ Aunque estés jugando una partida posicional, no olvides que en cualquier momento puede
convenir pasar al juego tactico introduciendo alguna combinacién.

« Para evitar sorpresas, procura mantener siempre tus piezas defendidas.

« Cuando ataques a una pieza rival acumula todas las fuerzas que puedas contra ella.

13.3 El final

La fase decisiva de la partida es, generalmente, la que peor se juega. Salvo excepciones, el bando
que tiene ventaja de material deberia vencer, porque en la mayoria de los casos basta con

tener un peén de mas para conseguir la victoria. De hecho, los mejores jugadores son aquellos
dotados de una habilidad especial para ganar todos los finales que disputan con ventaja.

Recuerda que no es posible dar jaque mate con dos caballos, ni tampoco con una Unica pieza
menor. En ambos casos, si no hay mas piezas sobre el tablero, la partida se declara tablas. Si
hay al menos un peén, puedes conseguir la victoria si consigues que corone.

Cuando queden pocas piezas sobre el tablero, trata de conducir el rey hacia el centro del
mismo, porque en los movimientos finales adquiere mucha fuerza.

No tengas prisa por ganar. En la fase final de la partida los tiempos ya no son tan importantes.
Medita bien cada jugada antes de ejecutarla.

Conservar los dos alfiles cuando el rival s6lo tiene uno (o ninguno), supone una ventaja
extraordinaria en los finales. Si un caballo compensa su menor movilidad frente al alfil porque
puede llegar a todo el tablero, cuando la pareja de alfiles se encuentra sobre el tablero cubren
todas las casillas y su mayor alcance les confiere superioridad sobre los caballos. Si tienes la
pareja de alfiles procura abrir la posicién para darles espacio donde actuar.

A continuacién, te damos consejos para acabar la partida en determinadas situaciones.

13.3.1 Mate de rey y dama contra rey

Es el mate mds sencillo. Sélo tienes que tener cuidado para no ahogar al
rey rival. Sigue los pasos siguientes:

« Acerca tu rey al rey contrario.

« Empuja al rey rival a un borde del tablero.

« Dajaque mate.

Si eres tu el jugador amenazado, trata de oponerte a las piezas rivales
permaneciendo lo mas cerca posible del centro del tablero.

13.3.2 Mate de rey y torre contra rey

Se resuelve de modo parecido al anterior, aunque lleva mds tiempo por
la fuerza menor de la torre. Empuja al rey rival a un borde del tablero
obligandole a colocarse frente al tuyo. Entonces, dale jaque mate.
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13.3.3 Mate con rey y dos alfiles contra rey

Este mate sélo se puede dar en un rincén. Es un plan lento, pero seguro.
Consta de cuatro pasos:

» Acerca tus piezas al centro.
+ Empuja al rey rival a un borde del tablero.
+ Acorralalo en una esquina.

+ Da jaque mate.

13.3.4 Mate con rey, alfil y caballo contra rey

Este mate es bastante complicado. Se necesitan muchas jugadas y debes
tener cuidado para no acabar en tablas después de 50 movimientos. Debes
llevar al rey a una esquina del mismo color por el que se mueve el alfil.

La estrategia consiste en encerrar al rey rival en un triangulo que se ira
reduciendo.

Extras y pistas
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