La nueva generacion de agentes ha llegado, y
Si nuestras estimaciones resultan correctas,
seran mas rapidos, mas fuertes y mas

agiles de lo que nunca han sido. Debido a la
naturaleza altamente peligrosa de esta mision,
se recomienda poner el maximo interés
posible en desarrollar las habilidades basicas
del agente.

AGILIDAD

Se mejor a recogiendo
suplementos de agilidad y
participando en Carreras de
azotea.

ARMAS DE FUEGO

Se mejora con el uso de armas
de fuego para eliminar a los
enemigos.

FUERZA

Se mejora con el uso del
combate cuerpo a cuerpo para
eliminar a los enemigos.

EXPLOSIVOS

Se mejora con el uso de
explosivos para eliminar a los
enemigos.

CONDUCCION

Se mejora con el uso de
vehiculos para eliminar a los
enemigos y participando en
Carreras en carretera.

Se calcula que solo un agente que haya
alcanzado su maximo potencial de habilidad
y domine la nueva estructura tecnoldgica

que han creado nuestras diversas divisiones
técnicas, conseguira alcanzar el objetivo final.

Las calles de Pacific City plantean

muchos problemas a los vehiculos de

La Agencia. Para ser Gtiles en el campo

de batalla, deben ser capaces de moverse
por autopistas muy transitadas, surcar
caminos repletos de hordas de Monstruos y

resistir el castigo extremo que provocara la Célula.

La versatilidad del cruiser (el vehiculo estédndar
de los pacificadores) resulta aceptable, pero La
Agencia ha desarrollado una gama de vehiculos
con mejoradas prestaciones. Pero cuidado:
estos vehiculos son caros y solo se pondran a
disposicién de los agentes que demuestren su
pericia al volante.
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SISTEMAS DE INTELIGENCIA

La funcionalidad del HUD de los agentes se
ha puesto a punto y ahora permite localizar
e identificar objetivos y amenazas con mayor
facilidad. La consola de datos de La Agencia
completamente integrada le proporciona a los
agentes un acceso mas rapido a informacion
estratégica, y el seguimiento de misién
mejorado reduce los periodos de inactividad
de los agentes. Ahora los agentes cuentan
con implantes auditivos que interceptan y
almacenan datos sonoros para su posterior
estudio.

COMUNICACIONES

Desde su "nacimiento”, los nuevos agentes
experimentan un intenso programa de
grabacion que mejora al maximo la recepcion
de las 6rdenes recibidas por su adiestrador
asignado. De esta forma la comunicacién
directa con los agentes serd mas claray
minimizara esos frustrantes momentos de
desobediencia.

ARMADURA

Los ultimos avances en tecnologia de fibra de carbono
permiten que los agentes no tengan que desperdiciar su
energia transportando ese pesado blindaje. EL moderno
traje es extremadamente ligero y permite a los agentes
girar con mas precision, saltar mas alto y correr mas
rapido. Si se combina la capacidad de regeneracién celular
rapida de los clones con la cobertura total del cuerpo y

la tecnologia de proteccién mejoradas, el resultado son
nuevos agentes mas resistentes que nunca. La armadura
se adapta a los niveles de habilidad de los agentes, y crece
con ellos para conservar la méxima proteccion frente a los
disparos enemigos.

ACTUALIZACION >>

Se han anadido nuevas
funcionalidades para esos gentes
que muestran una coordinacién y
una habilidad atlética excepcional.
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La Agencia siempre ha sido famosa por

el desarrollo de armamento moderno

y devastador para la lucha contra la
delincuencia. Dispone de una amplia gama
de armas de fuego y granadas para su
uso inmediato en combate. Sin embargo,
los agentes mas habiles con las armas

de fuego disponen de una seleccion de
armas experimentales, algunas disefiadas
especialmente para el combate contra los
Monstruos, y otras adn sin definir.

PROYEGTO SUNBURST.

Atencién: sabemos que cierto armamento

de La Agencia ha caido en manos enemigas.

i Los intentos anteriores de instalar Sunburst han

. fracasado debido a las reducidas capacidades

i ofensivas de La Agencia. El rejuvenecimiento

. obtenido con el programa de clonacion de agentes
i ha solucionado este inconveniente.




UNIDADES DE

ABSORCION. >\ >

~ APOYD AERED

OBJETIVOD >>

DEBEMOS RECUPERAR EL CONTROL DE
LAS UNIDADES DE ABSORCION, ACTIVARLAS
Y PREPARARLAS PARA ARMAR LAS TORRES OBJETIVD >>

DE LUZ. DEBEMOS ELIMINAR LA RESISTENCIA DE LA
CELULA EN LA SUPERFICIE PARA DESPEJAR
EL ESPACIO AERED Y QUE EL APOYD AERED
PUEDA ENTREGAR LAS TORRES DE LUZ SIN
TRABAS.

TORRE DE LUZ

COMPONENTES
CARCASA

NUCLED
DEFLECTOR

OBJETIVOD >>

TENEMOS QUE CONSEGUIR QUE LAS TORRES
DE LUZ SE PUEDAN DESPLEGAR, CARGAR Y
DISPARAR.
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