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FORZAMOTORSPORT.NET
Visita ForzaMotorsport.net para convertirte en parte de una 
creciente comunidad online de fans de Forza Motorsport ®. Sean 
cuales sean tus intereses —pintar, tunear, comprar o vender 
coches personalizados, ver y compartir fotos o vídeos, participar 
en foros de la comunidad o seguir las últimas noticias de 
automovilismo Forzamotorsport.net te conecta con amigos y 
expertos de Forza Motorsport que comparten tu pasión. ¡Búscanos 
en Facebook y Twitter para compartir tus experiencias con más 
amigos aún!

el BAZAR DE FORZA MOTORSPORT 4 
Amplía tu experiencia Forza Motorsport con el nuevo Bazar, que ofrece nuevas 
descargas de contenido cada mes. Encontrarás pases VIP, nuevos coches y 
abonos de temporada. Consulta el centro de mensajes del juego diariamente 
para conseguir recompensas en forma de créditos y recibir alertas sobre el 
nuevo contenido del Bazar, para ser el primero en descubrir los nuevos Packs  
de Coches, circuitos y otras increíbles ofertas.

EXPERIENCIAS ÚNICAS GRACIAS A KINECT
Gracias a KinectTM, Forza Motorsport 4 ofrece una experiencia revolucionaria 
tanto a los jugadores ocasionales como a los veteranos de Forza Motorsport. 
Con Kinect y AutovistaTM, podrás traspasar los límites de la pantalla y sumergirte 
en una experiencia única en la que podrás interactuar con los coches más 
alucinantes del mundo de una manera asombrosa. Abre las puertas, levanta el 
capó y examina el motor, revisa ruedas y frenos, entra en la cabina y explora el 
interior o coge el coche para dar una vuelta y probarlo, todo ello sin necesidad 
de un mando. Usa el seguimiento de cabeza de Kinect junto con un mando o un 
volante de carreras para mirar a los lados solo con girar la cabeza, ya estés de 
pie o sentado. Usa los comandos de voz para navegar por los menús de forma 
cómoda e intuitiva.* Kinect abre un mundo de posibilidades y experiencias 
únicas en Forza Motorsport... con o sin mando. Para más información sobre 
Kinect, visita www.xbox.com/support.
Para obtener más información sobre cómo jugar con Kinect de manera segura, 
consulta las instrucciones de mantenimiento y seguridad en www.xbox.com.
*Función de voz solo disponible en los países e idiomas compatibles. Visita 
ForzaMotorsport.net para ver la lista.

EL JUEGO DE CONDUCCIÓN MÁS COMPLETO
Forza Motorsport 4 incluye dos discos:

•	 El disco 1 contiene el juego, experiencias en Autovista, más de 250 coches de 
carreras y todos los circuitos y entornos estándar. 

•	 El disco 2 contiene más experiencias en Autovista y unos 250 coches de carrera 
adicionales. 

Aunque no es necesario, se recomienda que tengas una unidad de disco duro 
para tu consola Xbox 360®. Esto te permitirá instalar el disco 2 y acceder a todo el 
catálogo del contenido de Forza Motorsport. Puedes instalar todo el contenido del 
disco 2 en tu Disco duro Xbox 360 o en un dispositivo de almacenamiento USB. 

Para instalar el disco 2:

1.	 Inserta el disco 1 y, en el menú principal, elige 'Instalar disco 2'.
2.	 Cuando se te pida, abre la bandeja de Xbox 360. 
3.	 Extrae el disco 1 e inserta el disco 2. 
4.	 Cierra la bandeja y espera a que el disco se cargue.

Si eliges no instalar los componentes del disco 2 directamente, siempre podrás 
hacerlo posteriormente visitando el menú principal o el Bazar del juego. 

AÚN MEJOR CON XBOX LIVE GOLD
Con una Suscripción a Xbox LIVE® Gold obtendrás acceso a una amplia variedad 
de modos multijugador online y a otras características y contenidos exclusivos de 
Forza Motorsport 4, como los clubes de coches. Xbox LIVE te ofrece un mundo de 
diversión online, convirtiendo tu Xbox 360 en el centro de ocio definitivo. Juega 
online con amigos de todo el mundo, descarga cientos de juegos y expansiones, 
accede a las mejores películas y la mejor música, disfruta de Facebook y Twitter, 
consigue ofertas exclusivas y mucho más. Para obtener más información, visita 
www.xbox.com/live. 

Conectando
Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a Internet 
mediante una conexión de alta velocidad y registrarse en el servicio de Xbox LIVE. 
Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible en su territorio y para obtener 
información sobre cómo conectarse a Xbox LIVE, visite  
www.xbox.com/live/countries.

Control Parental
Esta herramienta de fácil uso permite a los padres y cuidadores decidir a qué juegos 
pueden jugar los más pequeños de acuerdo con la clasificación del contenido del 
juego. Los padres pueden restringir el acceso a contenido para adultos. Decida con 
quién y cómo interactúa su familia en Internet con el servicio Xbox LIVE y establezca 
un límite de horas de juego. Para más información, visite 
www.xbox.com/familysettings.



Microsoft Corporation (“Microsoft”) garantiza que este Juego funcionará sustancialmente según se describe en el manual que lo 
acompaña durante un período de noventa (90) días desde la fecha de su recepción por su primer adquirente. Esta garantía limitada 
no comprende los fallos o problemas del Juego que se produzcan como consecuencia de un accidente, abuso, virus o uso indebido 
del Juego. Microsoft no proporciona ninguna otra garantía o compromiso adicional en relación con el Juego.

Sus recursos.	
Si tiene algún problema con el Juego cubierto por esta garantía durante este período de noventa (90) días, devuelva el Juego al 
distribuidor junto con una copia del recibo de compra original. El distribuidor podrá, a su discreción, (a) reparar o sustituir el Juego 
sin coste alguno para Vd., o (b) reembolsarle el precio pagado. Cualquier sustitución del Juego estará garantizada durante el resto del 
período de la garantía original o durante treinta (30) días desde la recepción del nuevo Juego, dependiendo del plazo que sea mayor. 
Microsoft no se responsabiliza de los daños que Vd. podría haber evitado si hubiera empleado el cuidado oportuno. 

Otros derechos legales.	
Vd. puede tener otros derechos legales frente al distribuidor que no se ven afectados por esta limitación de garantía de Microsoft.

SI VD. NO HA ADQUIRIDO EL JUEGO PARA USO PERSONAL (ES DECIR, SI NO ESTÁ 
ACTUANDO COMO CONSUMIDOR)
Las siguientes condiciones se aplican con la máxima extensión permitida por la legislación vigente. 

No garantías adicionales.	
Microsoft y sus proveedores no otorgan ninguna otra garantía o condición a las aquí previstas, expresa o implícitamente, con 
respecto al Juego y al manual que lo acompaña.

Limitación de responsabilidad.	
Ni Microsoft ni sus proveedores serán responsables de cualesquiera daños y perjuicios con independencia de cómo se deriven o que 
de alguna manera estén relacionados con el uso o la ineptitud para usar el Juego. En todo caso, la responsabilidad total de Microsoft 
y de sus proveedores por los daños y perjuicios queda limitada a la cantidad que Vd. ha pagado por el Juego. 

Si tiene preguntas sobre esta garantía, póngase en contacto con su distribuidor o directamente con Microsoft en: 

Microsoft Ireland Operations Limited 
Sandyford Industrial Estate 
Blackthorn Road 
Dublin 18 
Irlanda 

ADVERTENCIA: Antes de jugar al juego, lee las instrucciones de la consola Xbox 360®, 
el manual del sensor Xbox 360 KinectTM y los manuales del resto de periféricos para obtener 
información importante en materia de seguridad y salud. Conserva todos los manuales para 
futuras consultas. Para obtener manuales de repuesto, visita www.xbox.com/support o llama al 
número del servicio de soporte técnico de Xbox.

Información importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos 
Ataques epilépticos fotosensibles
Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible cuando 
se exponen a ciertas imágenes visuales, entre las que se incluyen los patrones y las luces 
parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no tengan un historial 
de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos “ataques epilépticos 
fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. 

Estos ataques presentan varios síntomas: mareos, visión alterada, tics nerviosos en la cara o en 
los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientación, confusión o pérdida momentánea del 
conocimiento. Además, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento o incluso convulsiones, 
que terminen provocando una lesión como consecuencia de una caída o de un golpe con 
objetos cercanos. 

Si sufre cualquiera de estos síntomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a un médico. Los padres 
deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse de que no hayan experimentado los 
síntomas antes mencionados; los niños y los adolescentes son más susceptibles que los adultos 
a estos ataques. El riesgo de sufrir un ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando 
las siguientes precauciones: siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una 
pantalla más pequeña; juegue en una habitación bien iluminada; no juegue cuando esté 
somnoliento o cansado.

Si usted o algún miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos, consulte a su 
médico antes de jugar.

Atención al cliente
PSS*	 TTY**

Australia	 1 800 555 741	 1 800 555 743
Österreich	 0800 281 360	 0800 281 361
Belgique/België/Belgien	 0800 7 9790	 0800 7 9791
Česká Republika	 800 142365
Danmark	 80 88 40 97	 80 88 40 98
Suomi/Finland	 0800 1 19424	 0800 1 19425
France	 0800 91 52 74	 0800 91 54 10
Deutschland	 0800 181 2968	 0800 181 2975
Eλλáδa	 00800 44 12 8732	 00800 44 12 8733
Magyarország	 06 80 018590
Ireland	 1 800 509 186	 1 800 509 197
Italia	 800 787614	 800 787615
Nederland	 0800 023 3894	 0800 023 3895
New Zealand	 0508 555 592	 0508 555 594
Norge	 800 14174	 800 14175
Polska	 00 800 4411796
Portugal	 800 844 059	 800 844 060
Россия 	 8 (800) 200-8001
España	 900 94 8952	 900 94 8953
Saudi	 800 8443 784
Slovensko	 0800 004 557
Sverige	 020 79 1133	 020 79 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera	 0800 83 6667	 0800 83 6668
South Africa	 0800 991550
UAE	 800 0 441 1942
UK	 0800 587 1102	 0800 587 1103
*PSS – Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique; 
Produktsupporttjenester; Tuotetuki; Produktsupport; Υπηρεσία υποστήριξης πελατών; Supporto tecnico; 
Serviço de Apoio a Clientes; Servicio de soporte técnico; Serviços de Suporte ao Produto; Služby podpory 
produktov; Dział wsparcia technicznego produktu; Műszaki terméktámogatás; Služby produktovej podpory; 
Службы поддержки продуктов. 
**TTY –Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon; 
Teksttelefon; Tekstipuhelin; Τηλέφωνο κειμένου; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para 
dispositivos TTD (telecomunicações para deficientes auditivos); Teléfono de texto. 
Para obtener más información visite www.xbox.com.
La información de este documento, incluidas la dirección URL y otras referencias al sitio Web de Internet, está 
sujeta a modificaciones sin previo aviso A menos que se comunique lo contrario, los ejemplos de compañías, 
organizaciones, productos, dominios, direcciones electrónicas, logotipos, personas, lugares y hechos aquí descritos 
son ficticios y no se pretende ni se debe deducir ninguna asociación con cualquier compañía, organización, 
producto, dominio, dirección electrónica, persona, lugar o hecho real. El cumplimiento de todas las leyes de 
derecho de autor aplicables es responsabilidad del usuario. Sin limitar los derechos de autor, ninguna parte de 
este documento se puede reproducir, almacenar o utilizar en un sistema de recuperación de datos, ni se puede 
transmitir de cualquier forma o por cualquier medio (electrónico, mecánico, fotocopia, registro o de otro modo), 
ni utilizarse para ningún fin, sin el consentimiento expreso por escrito de Microsoft Corporation.
Microsoft puede tener patentes, solicitudes de patentes, marcas, derechos de autor u otros derechos de 
propiedad intelectual que cubran el contenido de este documento. Excepto si se concede expresamente por 
escrito en un contrato de licencia de Microsoft, el contenido de este documento no le otorga ninguna licencia 
sobre estas patentes, marcas, derechos de autor u otra propiedad intelectual. 
Los nombres de las compañías y productos reales aquí mencionados pueden ser marcas comerciales de sus 
respectivos propietarios.
Queda totalmente prohibido realizar cualquier acto no autorizado de copia, ingeniería inversa, transmisión, 
comunicación pública, alquiler, pago por jugar o elusión de la protección contra la copia.
Este juego contiene marcas de productos proporcionadas por sus respectivos patrocinadores. 
© 2011 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. 
Microsoft, Forza Motorsport, el logotipo de Forza Motorsport, Kinect, Turn 10, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE y los 
logotipos de Xbox son marcas comerciales del grupo de compañías Microsoft.
Forza Motorsport 4 utiliza la tecnología de procesamiento de sonido de iZotope.
Forza Motorsport 4 utiliza el sistema de sonido FMOD Ex de Firelight Technologies.
Dolby y el símbolo de la doble D son marcas comerciales de Dolby Laboratories.

Garantía limitada para su copia del software de juegos Xbox (“Juego”) 
Garantía.
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derechos reservados. 343 Industries, el 
logotipo de 343 Industries, Halo y el logotipo 
de Halo son marcas comerciales del grupo de 
compañías Microsoft.
Producto con licencia. El escorpión, todos los 
logotipos asociados y los diseños distintivos 
son marcas comerciales de Fiat Group 
Automobiles S.p.A. Los diseños de carrocerías 
de los coches Abarth están protegidos como 
propiedad de Fiat Group Automobiles con 
regulaciones de diseño, marca comercial e 
imagen comercial.
Producto oficial licenciado por Acura. 
Diseñado, fabricado y distribuido por 
Microsoft Corporation. Acura®, el logotipo 
de la A® estilizada, los vehículos Acura® y 
su imagen comercial, así como todos los 
emblemas, marcas y nombres asociados 
a los vehículos, son marcas comerciales y 
propiedad intelectual de Honda Motor Co., 
Ltd., utilizados con licencia de American 
Honda Motor Co., Inc. Todos los derechos 
reservados.
Alfa Romeo es una marca comercial 
registrada, perteneciente a y licenciada 
por Fiat Group Marketing and Corporate 
Communication S.p.A. a Fiat Group 
Automobiles S.p.A.
Aston Martin, el logotipo de las alas de Aston 
Martin y los nombres de los modelos DBR1, 
DB5, Vanquish, DB9, DBS, One-77, Rapide, 
Vantage y Virage son marcas comerciales 
de propiedad, licencia o uso de Aston 
Martin Lagonda Limited. Todos los derechos 
reservados.
Aston Martin Racing es una marca comercial 
usada con licencia de Aston Martin Lagonda 
Limited.
Las marcas comerciales, diseños de patentes 
y los copyrights se usan con la aprobación 
del propietario AUDI AG.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de BENTLEY MOTORS 
CORPORATION son marcas comerciales y 
propiedad intelectual de BENTLEY MOTORS 
CORPORATION y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Bertone Mantide 
son marcas comerciales y propiedad 
intelectual de Dan Watkins y se usan con 
licencia a Microsoft Corporation.
Las marcas comerciales de BMW son 
propiedad de BMW AG y se usan con licencia.
Las marcas comerciales, diseños de patentes 
y los copyrights se usan con la aprobación 
del propietario Bugatti.
Buick, Cadillac, Chevrolet, GMC, Hummer, 
Oldsmobile, Pontiac, Saturn, GSX, Regal GNX, 
CTS-V, Camaro, Camaro 35th Anniversary SS, 
Camaro SS, Camaro Z28, Chevelle SS 454, 
Cobalt SS Turbocharged, Corvette, Corvette 
Grand Sport, Corvette Stingray 427, Corvette 
Z06, Corvette ZR-1, El Camino SS 454, Impala 
SS, Monte Carlo SS, Nova SS, Spark, Volt, 
Syclone, H1 Alpha, Firebird, Olds 442, Firebird 
Trans Am, Firebird Trans Am GTA, Firebird 
Trans Am Ram Air, Firebird Trans Am SD-
455, G8 GXP, GTO, The Judge, Solstice GXP, 
ION Red Line y Sky Red Line son marcas 
comerciales de General Motors y se usan con 
licencia a Microsoft Corporation.
Chrysler, Plymouth, AMC, Eagle y los 
logotipos relacionados, los nombres de 
modelos de vehículos y las imágenes 
comerciales son marcas comerciales de 
Chrysler Group LLC y se usan con licencia.  
© Chrysler Group LLC 2011.
Las marcas comerciales, los logotipos y 
diseños de carrocerías de AUTOMOBILES 
CITROËN son propiedad intelectual de 
AUTOMOBILES CITROËN y se usan con 
licencia a Microsoft Corporation.

Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de COSWORTH 
LIMITED son marcas comerciales y propiedad 
intelectual de COSWORTH LIMITED y se usan 
con licencia a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de De Tomaso son 
marcas comerciales y propiedad intelectual 
de De Tomaso Automobili S.p.A. y se usan con 
licencia a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de DeLorean son 
marcas comerciales y propiedad intelectual 
de DeLorean Motor Company y se usan con 
licencia a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Devon son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de Devon 
Motor Works LLC, y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Dodge, Ram y HEMI son marcas comerciales 
de Chrysler Group LLC. Los vehículos Dodge y 
Ram y sus imágenes comerciales se utilizan 
con licencia. © Chrysler Group LLC 2011.
Producido con licencia de Ferrari S.p.A. 
FERRARI, el diseño del CABALLO RAMPANTE 
y todos los logotipos asociados y diseños 
son propiedad de Ferrari S.p.A. Los diseños 
de carrocerías de los coches Ferrari están 
protegidos como propiedad de Ferrari con 
regulaciones de diseño, marca comercial e 
imagen comercial.
Fiat es una marca comercial registrada, 
perteneciente a y licenciada por Fiat Group 
Marketing and Corporate Communication 
S.p.A. a Fiat Group Automobiles S.p.A.
El óvalo de Ford y las insignias de la marca 
son marcas registradas propiedad de y 
licenciadas por Ford Motor Company. 
Fabricado por Microsoft Turn 10 Studios. 
www.fordmotorcompany.com.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Gumpert son 
marcas comerciales y propiedad intelectual 
de GUMPERT Sportwagenmanufaktur 
GmbH, y se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
Producto oficial licenciado por Honda. 
Diseñado, fabricado y distribuido por 
Microsoft Corporation. Honda®, el logotipo 
de la H®, los vehículos Honda® y su 
imagen comercial, así como todos los 
emblemas, marcas y nombres asociados 
a los vehículos, son marcas comerciales y 
propiedad intelectual de Honda Motor Co., 
Ltd., utilizados con licencia de American 
Honda Motor Co., Inc. Todos los derechos 
reservados.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Holden y HSV son 
marcas comerciales y propiedad intelectual 
de GM Holden LTD (propiedad de General 
Motors LLC) y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de HYUNDAI MOTOR 
COMPANY son marcas comerciales y 
propiedad intelectual de HYUNDAI MOTOR 
COMPANY y se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
Jaguar, XKR-S, XJ220, E-type S1, D-Type, XFR, 
RSR XKR GT y el diseño del jaguar saltando 
son marcas comerciales propiedad de y 
licenciadas por Jaguar Cars Limited © 2011 
Jaguar Cars Limited.
Jeep® y el diseño de la parrilla Jeep® son 
marcas comerciales registradas de Chrysler 
Group LLC. Jeep® Grand Cherokee y sus 
imágenes comerciales se usan con licencia 
de Chrysler Group LLC. © Chrysler Group 
LLC 2011.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Joss son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de Joss 

Developments Pty Ltd, y se usan con licencia 
a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de KOENIGSEGG 
AUTOMOTIVE AB son marcas comerciales 
y propiedad intelectual de KOENIGSEGG 
AUTOMOTIVE AB, y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los copyrights de las marcas comerciales 
y los derechos de sus diseños y asociados 
con Lamborghini, Lamborghini con el diseño 
del toro y el escudo y los coches Diablo, 
Gallardo, Murciélago, Countach, LP5000, 
Miura, Reventón y Sesto Elemento se usan 
con licencia de Automobili Lamborghini 
S.p.A., Italia.
Lancia es una marca comercial registrada, 
perteneciente a y licenciada por Fiat Group 
Marketing and Corporate Communication 
S.p.A. a Fiat Group Automobiles S.p.A.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de KIA MOTORS 
CORPORATION son marcas comerciales 
y propiedad intelectual de KIA MOTORS 
CORPORATION, y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation. 
Land Rover, Range Rover Supercharged 
y el logotipo de Land Rover son marcas 
comerciales propiedad de y licenciadas por 
Land Rover © 2011 Land Rover.
Producido con licencia de Group Lotus 
plc. Lotus, el círculo de Lotus, los nombres 
de coches y todos los logotipos y diseños 
distintivos asociados son marcas comerciales 
de Group Lotus plc.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de MASERATI SPA son 
marcas comerciales y propiedad intelectual 
de MASERATI SPA y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de MAZDA MOTOR 
CORPORATION son marcas comerciales y 
propiedad intelectual de MAZDA MOTOR 
CORPORATION, y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de MCLAREN GROUP 
LIMITED son marcas comerciales y propiedad 
intelectual de MCLAREN GROUP LIMITED y se 
usan con licencia a Microsoft Corporation.
'Mercedes-Benz' y el diseño de 'la estrella de 
tres puntas dentro de un anillo' son marcas 
comerciales de Daimler AG y se usan con 
licencia a Microsoft Corporation.
Las marcas comerciales de MINI son 
propiedad de BMW AG y se usan con licencia.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de MITSUBISHI 
MOTORS CORPORATION son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de 
MITSUBISHI MOTORS CORPORATION y se 
usan con licencia a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Morgan son 
marcas comerciales y propiedad intelectual 
de Morgan Motor Company Limited y se usan 
con licencia a Microsoft Corporation.
Mosler es una marca comercial de Mosler 
Autocare Center Inc. y se usa con licencia a 
Microsoft Corporation.
'NISSAN' y los nombres, emblemas y diseños 
de los productos NISSAN son marcas 
comerciales o constituyen derechos de 
propiedad intelectual de NISSAN MOTOR 
CO., LTD. y se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de NOBLE 
AUTOMOTIVE LIMITED son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de 
NOBLE AUTOMOTIVE LIMITED y se usan con 
licencia a Microsoft Corporation.

Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de PAGANI AUTOMOBILI 
S.p.A. son marcas comerciales y propiedad 
intelectual de PAGANI AUTOMOBILI S.p.A. y se 
usan con licencia a Microsoft Corporation.
Las marcas comerciales, los logotipos y 
diseños de carrocerías de Peugeot son 
propiedad intelectual de Automobiles Peugeot 
y se usan con licencia a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Radical son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de 
Radical Sportscars Ltd y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Renault son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de Renault 
s.a.s. y se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Rossion son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de Rossion 
Automotive y se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de RUF son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de RUF 
Vertrieb GmbH y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Saleen S7 y 
Saleen S5S Raptor son marcas comerciales 
y propiedad intelectual de HP Asset 
Management, LLC y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Saleen S281, 
Saleen S281E y Saleen S331 Supercab son 
marcas comerciales y propiedad intelectual de 
Revstone Industries Inc. y se usan con licencia 
a Microsoft Corporation.
Todos los logotipos de SEAT y los nombres y 
diseños industriales de los modelos de SEAT 
están registrados por SEAT, S.A.
SHELBY®, CARROLL SHELBY®, 427 S/C®, LA 
FORMA Y EL DISEÑO (IMAGEN COMERCIAL) 
DEL SHELBY COBRA 427 S/C™, GT-500®, LA 
FORMA Y EL DISEÑO (IMAGEN COMERCIAL) 
DEL 1960S SHELBY GT-500™, KR®, SHELBY 
SERIES 1® Y EL LOGOTIPO DE SHELBY SERIES 
1® son marcas comerciales o imágenes 
comerciales de Carroll Shelby y Carroll Shelby 
Licensing, Inc. (Shelby). Los diseños de COBRA 
y COBRA SNAKE son marcas comerciales de 
Ford Motor Company y se usan con licencia.
Todos los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Shelby SuperCars 
y SSC son marcas comerciales y propiedad 
intelectual de Shelby Supercars, LLC y se usan 
con licencia a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Spada son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de 
SpadaVettureSport y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.

Las marcas comerciales y logotipos de Spyker 
y el nombre, los emblemas y diseños de 
carrocería de Spyker C8 Laviolette son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de Spyker 
Cars N.V. y se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
Las marcas comerciales, patentes de diseños y 
derechos de Subaru se usan con el permiso del 
propietario Fuji Heavy Industries Ltd.
SUZUKI, S y LIANA son marcas comerciales 
de Suzuki Motor Corporation y se usan 
con licencia. No obstante, este producto 
ni lo fabrica ni lo distribuye Suzuki Motor 
Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de TESLA MOTORS 
INC. son marcas comerciales y propiedad 
intelectual de TESLA MOTORS INC. y se usan 
con licencia a Microsoft Corporation.
TOYOTA, SCION, LEXUS y todos los demás 
emblemas, marcas y diseños asociados 
constituyen derechos de propiedad intelectual 
de Toyota Motor Corporation y se usan con 
su permiso.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de TVR son marcas 
comerciales y propiedad intelectual de TVR 
GmbH, Viena y se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
Las marcas comerciales, patentes de diseños y 
derechos de autor se usan con el permiso del 
propietario Volkswagen AG.
Volvo, C30 R-Design, S60R, S60 R-Design, 242 
Turbo Evolution y el logotipo de Volvo son 
marcas comerciales propiedad de y licenciadas 
por Volvo Car Corporation © 2011 Volvo Car 
Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Wiesmann son 
marcas comerciales y propiedad intelectual 
de Wiesmann GmbH & Co. KG y se usan con 
licencia a Microsoft Corporation.
CIRCUITOS
© BBC Worldwide Ltd. El nombre y el logotipo 
de Top Gear son marcas comerciales de la BBC. 
Logotipo de Top Gear © BBC 2005.
Circuit de Catalunya y su logotipo son marcas 
registradas de Circuit de Catalunya, S.L. y se 
usan con licencia a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de Hockenheimring son 
marcas comerciales y propiedad intelectual de 
Hockenheim-Ring GmbH y se usan con licencia 
a Microsoft Corporation.
Los nombres y logotipos de Indianapolis Motor 
Speedway son marcas comerciales y propiedad 
intelectual de Indianapolis Motor Speedway 
Corporation o de Brickyard Trademarks, Inc. y 
se usan con licencia a Microsoft Corporation.
Forza Motorsport 4 incluye 2 versiones de Le 
Mans Circuit de la Sarthe. El circuito completo 
muestra el circuito oficial. El antiguo Mulsanne 
Circuit es una configuración similar, pero sin 
las chicanes de Ligne Droit des Hunaudières 
(recta de Mulsanne).

Mazda Raceway Laguna Seca está operado 
por SCRAMP y se usa con licencia a Microsoft 
Corporation.
Mugello Autodromo Internazionale se usa con 
licencia a Microsoft Corporation.
Nürburgring y Nordschleife son marcas 
registradas de Nürburgring GmbH y se usan 
con licencia a Microsoft Corporation.
Producido por Microsoft Corporation con 
licencia. www.lemans.org TM©24 Heures du 
Mans Limited. 1968.
Road America se usa con licencia a Microsoft 
Corporation.
Road Atlanta se usa con licencia a Microsoft 
Corporation.
Sebring International Raceway se usa con 
licencia a Microsoft Corporation.
Todas las referencias a Silverstone o al 
trazado del circuito de Silverstone con marcas 
comerciales de Silverstone Circuits Limited 
y todos los derechos relacionados con ellos 
pertenecen a Silverstone Circuits Limited.
Las palabras Suzuka Circuit y las marcas 
de diseño se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
Las palabras Tsukuba Circuit y JASC y las 
marcas de diseño se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Las palabras Twin Ring Motegi y las marcas 
de diseño se usan con licencia a Microsoft 
Corporation.
LIGAS
El logotipo de American Le Mans y los equipos 
se usan con licencia a Microsoft Corporation. 
El logotipo y los equipos de GT Association se 
usan con licencia a Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de SCCA Pro Racing 
World Challenge son marcas comerciales y 
propiedad intelectual de SCCA Pro Racing 
World Challenge y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
Los nombres, emblemas, diseños de 
carrocerías y logotipos de V8 Supercars son 
marcas comerciales y propiedad intelectual de 
V8 SUPERCARS AUSTRALIA PTY LTD y se usan 
con licencia a Microsoft Corporation.
DECORACIÓN
El diseño de 2010 de Jeff Koons, BMW M3 GT2 
Art Car, y los nombres, emblemas, diseños 
de carrocerías y logotipos relacionados son 
marcas comerciales y propiedad intelectual 
de Jeff Koons LLC y se usan con licencia a 
Microsoft Corporation.
VARIOS
PIRELLI y el logotipo de Pirelli son marcas 
registradas de PIRELLI & C. S.p.A.
La marca comercial Trans Am es propiedad 
intelectual del Sports Car Club of America y se 
usa con licencia a Microsoft Corporation.
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