


A ADVERTENCIA: Antes de empezar a jugar, lea los apartados de informacion de
seguridad y salud de los manuales de la consola Xbox 360® y los accesorios. Guarde
todos los manuales para poder consultarlos mas adelante. Para conseguir los manuales
de la consola y los accesorios, visite a www.xbox.com/support.

Informacién importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en
la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusién o
pérdida momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del
conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como
consecuencia de una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefa;
juegue en una habitaciéon bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento

o cansado.

Si usted o alguin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

¢{Qué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres 'y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccion apropiada en funcion de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

wnpegi o w w w v pegi nfo

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

HEEETEE

Dscumon uico e
Para mas informacién, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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<\\ OFICINA DE INTELIGENCIA NAVAL DE LA UNSC
<\\ TRANSMISIGN SECRETA [ONI.SEC.PRTCL-1A]

>> ENVIADO: [DARE.V.500341(S1]]

<< RECIBIDO: [ONI.DIRECTORATE.FLEETCOMM-HQ]

<\ VAT TRANSCRIPCIGN A CONTINUACIGN ~

<< Sea breve, capitdn Tengo otros asuntos que atender hoy.

>> Por supuesto, sefior. Hay un objetivo prioritario en la ciudad. Tenemos que
sacarlo.

<< ¢Puede ser mds especifico?

>> Le mando mi informe con las imdgenes destacables...

<< Maldicidn... o el Covenant se estd descuidando, o tenemos suerte.
>> Esperemos que sea un poco de las dos cosas.

<< ¢ Esta informacion no provenia de su gente?

>> No, sefior. De las cdmaras de seguridad de la ciudad.

<< ¢ Verificacion?

>> Informacidn. Fuente Unica.

<<gY?

>> Efectia la salida. Endesha, cero-cero-seis-uno-ocho-dos.

<< Ingeniero municipal. Departamento de obras piblicas de Nueva Mombasa.
¢ 0ué hace en el sétano de un sitio alfa S2?

>> Control de daiios, parece. Coordina al superintendente.
<< ¢La misma mdquina que registré esta... anomalia sismica?

>> Si, sefor.
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<< ¢Y qué necesita, capitdn?
>> Un equipo de extraccidn. Si mira a...

<< ¢SCDO? Negativo. €l almirante pediria mi cabeza si se enterase de que actio
sin su consentimiento.

>> Sefor, con el debido respeto. No tenemos mucho tiempo. Tenemos una IA de
clase superintendente en riesgo con datos de gran valor. Y esos soldados
estdn listos.

<< Pero... ;Helljumpers? ; €n serio? ; No le parece que esta extraccion en
particular requiere un poco mds de... sutileza?

>> Puedo responder por las capacidades del sargento artillero y de su unidad.
<< ¢Personalmente ? Mal, mal, capitdn Dare.

>> Un pelotan. Eso es todo lo que necesito. Y tendré el objetivo asegurado para el
anochecer.

<< Muy bien, capitdn. Hdgalo. Solo una cosa mds...
>> ;Senor?
<< Cuanto menos sepa el equipo de lo que buscan, mejor.

>> Como usted dijo, seior: sutileza.

~ TRANSCRIPCIGN COMPLETA \>

iALERTA MLUNICIPAL!

La Oficina de Inteligencia Naval (ONI) tiene un edificio ' ®
dentro de Nueva Mombasa. iSea un buen vecino, | %
y respete el perimetro de seguridad de la ONI!
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= SOLDADOS DE CHOQUE DE DESCENSO
~ ORBITAL

7

Enhorabuena, soldado. Como recluta SCDO, formas parte de una élite de
marines voluntarios del Mando Espacial de las Naciones Unidas (UNSC).

Alas fuerzas especiales SCDO se nos conoce como "Helljumpers" por

nuestro sistema preferido de despliegue: vehiculos de insercién individuales
exoatmosféricos (VIIE). Son cépsulas de descenso que se lanzan desde naves
de la Armada que no pueden mantener una érbita segura sobre los mundos
ocupados por el Covenant.

Los VIIE son completamente automaticos, pero la mayoria de los SCDO
prefieren pilotarlos manualmente para realizar maniobras evasivas contra el
fuego enemigo. Atencidn: la mayoria de los descensos acaban con una rapida
desaceleracién a unos 50 metros o menos del suelo. Aunque los VIIE son muy
resistentes, los propulsores y los frenos pueden fallar. El impacto puede matar
al ocupante. A esto lo llamamos "cavar su propia tumba”.

Debido el escaso espacio disponible en los VIIE, casi siempre iras ligero de
equipaje. Pero hay dos armas de las que ninglin SCDO deberia prescindir al saltar:

SUBFUSIL M7S LR i

Variante con silenciador del fusil M7. Tamafio compacto, cargador de 48
balas y mira con un zoom x2. EI M7S es perfecto para operaciones urbanas
sigilosas.

/1% MAGNUM MBS

Variante con silenciador del M6. Zoom x4,
cargador de 12 balas y un retroceso minimo.
EI MBS es perfecto para matar con precision
y rapidez.

4 0DST



= HUD SCDO

El uniforme SCDO y el blindaje son similares a los de los demas marines UNSC,
salvo que también estas equipado con un casco completo que, ademas de
ofrecer proteccién mejorada contra proyectiles balisticos y de energfa, lleva un
sofisticado visor frontal tactico (HUD).

EI'HUD no solo muestra las granadas, armas y municién que llevas, también
monitoriza en tiempo real tus dos biométricos mas importantes: resistencia
y salud basica.

Aunque el método para calcular estos datos es secreto, el HUD los hace faciles
de entender: el color rojo alrededor de los bordes del HUD significa que te queda
poca resistencia; si se reduce la estrecha barra que hay cerca de la parte de
arriba del HUD, significa que la salud se esta agotando.

La resistencia se recupera automaticamente mientras no estés bajo fuego
enemigo. La salud solo se mejora mediante una intervencién médica con
botiquines de combate. Por fortuna, has sido entrenado en el uso de los
botiquines civiles. Es un conocimiento esencial en el terreno urbano, alejado de
las instalaciones médicas de los marines.

Aunque el HUD esta disefiado para proporcionar una observacién eficiente y
periférica, se recomienda a los nuevos reclutas SCDO que monitoricen su salud
continuamente y que adapten su estilo de combate de forma correspondiente.

ATENCIGN MEDICA AL INSTANTE:

¢Harto de esperar al doctor? - i
Los kioscos OPTICAN de Nueva D p 1'3| Caan
Mombasa ofrecen asistencia médica

inmediata
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" HUD SCDO'Y VISR

s

Ademds del HUD, el casco SCDO tiene un sofisticado
sistema inteligente de reconocimiento visual, o VISR.

EIVISR incluye dos dtiles tecnologias en una: un modo
de vision nocturna de localizacién de blancos y una
base de datos HUD (ver paginas 8—9].

Estudia los siguientes elementos clave de tu HUD y VISR
antes del primer despliegue de combate.

1. BRUJULA
Muestra hacia dénde te diriges, los marcadores
de navegacion y las balizas (ver referencia 1 de la
pagina 8 para obtener mas detalles).

2. ALIADOS
EI VISR resalta a los aliados de color verde. jNo les
dispares!

3. ENEMIGOS
EIVISR resalta a las unidades y a los vehiculos del
enemigo de color rojo.

4. INVENTARIO DE GRANADAS
Pulsa para seleccionar las granadas. Presiona
m para lanzar la granada seleccionada.

5. BOTIQUINES, ARMAS Y VEHICULOS
Los botiquines OPTICAN, las armas abandonadas
y los vehiculos aparecen resaltados en azul. Para
usar un botiquin, pasa por encima de €l o técalo.
Mantén pulsado BB para recoger un arma o para
conducir un vehiculo cuando estés cerca del asiento
del conductor.

6 0DST
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Z0NA RAPIDA

i

S

6. ARMAS Y MUNICION
Muestra las armas disponibles (arma activa arriba) y municién. Pulsa €@

para cambiar de armas.

7. TERMINALES DE DATOS
Los terminales de datos aparecen en amarillo en VISR. Pulsa BB para acceder
aun terminal y descargar todo el sonido y los datos visuales a tu base de

datos VISR.

GVES UN PUNTO? iPLIES DISPARA!

Las armas como la pistola Magnum MES pueden matar de
un solo disparo. Apunta a la cabeza del enemigo. Si ves
un punto rojo en la reticula de apuntado, pulsa el gatillo.

opsT ?



= BASE DE DATOS VISR

La base de datos VISR tiene tres tipos de datos:

Accede a la base de datos VISR con €.

NAV  Mapa de la mision y herramientas de navegacion e REL
INTEL Objetivos de la mision E[_ BAER KON
COMM Comunicaciones obtenidas en los terminales Ll b
de datos. B

BACK

. BRUJULA -
Cuando seleccionas una baliza predeterminada en el mapa, IEr_
aparece un diamante azul en la brdjula que te guia hacia ella.

Cuando pones un punto de destino dindmico, aparecen dos
triangulos verdes que marcan la ubicacion del punto de destino.

. UBICACIONES CLAVE Er__ Ll
Enumera las ubicaciones relativas a los objetivos de la mision
actual. Pulsa © hacia arriba o hacia abajo para seleccionar una
posicién de baliza.

. LEYENDA DEL MAPA

Enumera los simbolos de identificacion del mapa.

. INVENTARIO DE GRANADAS

Ver referencia 4 en la pagina 6.

. PESTANAS DE BASE DE DATOS VISR
Pulsa o [@ para desplazarte entre los datos de NAV, INTEL y
COMM.

. ARMAS Y MUNICION

Ver referencia 6 en la pagina 7.

. LEYENDA DEL MANDO
Enumera los botones del mando para poner puntos de destino
ycerrar el VISR.

8 0DST
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8. LISTA DE PUNTOS DE DESTINOS

Enumera los puntos de destino actuales y los SCDO que los han puesto. Pulsa

@ para desplazarte entre los puntos de destino.

9. MAPA DE NUEVA MOMBASA
Usa @8 para desplazarte por el mapa y € para hacer zoom.

iSIRVIENDO CON DRGULLD!

4Perdido? éDemasiado ocupado para acceder a tu
base de datos VISR? Pulsa O para ver un consejo
temporal de navegacidn.

()

h 4
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= TIROTED

jCombate para liberar Nueva Mombasa
junto a tres amigos en Xbox LIVE®

o interconexién, o con un amigo de
forma local en una consola Xbox 360°! VIDAS
En tiroteo, tus amigos y tus compafieros
SCDO os enfrentdis a una oleada tras otra
de invasores del Covenant. Cuantos mas
enemigos mates, mas puntos obtendras.
Para conseguir puntos rapidamente,
aprovéchate de las medallas de
multiplicadores de puntuacin (tiros a la
cabeza, granadas y otras).

CRANEQS

Visita Bungie.net para ver tus estadisticas
al final de la partida y comparar tus récords e
con los de tu lista de amigos (para obtener S ﬂ
mas informacion, visita la pagina 26). be

Oleada, rondas y sets =

Tus progresos en tiroteo se miden a medida que combates contra oleadas en
sets de rondas.

Una oleada consiste en un peloton del Covenant que trata de acabar contigo. El
numero de enemigos en cada oleada varfa segln la composicién y la dificultad.

Una ronda se compone de 5 oleadas de atacantes del Covenant. Cada ronda,
tienes un pequefio descanso para restablecer un perimetro defensivo.

Un set se compone de 3 rondas (15 rondas del Covenant) y acaba con una
ronda extra. Tras cada set, recibes un descanso ligeramente mas largo para
reabastecerte.

La ronda extra es un frenesi asesino en el que el equipo intenta anotar tantos
puntos como pueda antes de que todos los jugadores mueran o se acabe el
tiempo. Recuerda: El Craneo de hierro siempre esté activo esta ronda (ver
pagina 12). Si tu equipo anota suficientes puntos, se te concederan vidas extra.

10 SCDO



Reaparecer y reabastecerse

Durante cada tiroteo, tu equipo SCDO comparte una reserva de vidas limitadas.
Los miembros del equipo que mueran reapareceran en una zona segura, pero
el equipo pierde una vida de la reserva. Se consiguen vidas adicionales al final

de cada ronda y set.
Hay dos excepciones a esas dos reglas de reaparicién:

* Los jugadores muertos reaparecen sin coste alguno tras cada ronda extra.

* Los jugadores muertos reaparecen sin coste alguno cuando no te quedan
vidas pero al menos un miembro del equipo sobrevive a la oleada.

Al completar cada ronda con éxito se proporcionan suministros de botiquines
OPTICAN y armas UNSC.

SCDO

PUNTUACION

11
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- Créaneos

i A medida que progresa cada tiroteo, aparecen varios craneos que multiplican

| la dificultad. Mala suerte, Atrapar y Ojo morado se activan al principio de las

rondas; Ladear, Hambre y Mitico se activan al principio de los sets. Cuanto mas

I dure un tiroteo, mas craneos permanecen activos a la vez, asi que al principio

| de la ronda uno del set cinco, estan activos todos los craneos de las rondas

y los sets. El Craneo de hierro solo estd activo durante las rondas extra.

% g

Mala suerte

| . .
Crdneo de ronda Las fuerzas del Covenant esquivan mejor

| las granadas, los cohetes y los disparos aguijoneador.

|

Atrapar

Crdneo de ronda Las fuerzas del Covenant tienen

i granadas extra.

0jo morado
Crdneo de ronda La resistencia solo se recarga cuando
atacas cuerpo a cuerpo al enemigo con éxito.

Ladear

Crdneo de set Las unidades blindadas reciben menos
dafio de las balas, las unidades sin blindaje reciben menos
dano del plasma.

Hambre
Crdneo de set Las armas que suelta el enemigo tienen la
mitad de la municidn/carga habitual.

Mitico
Crdneo de set El enemigo tiene el doble de salud.

Hierro
Crdneo de ronda extra No hay reapariciones hasta el final
de una oleada.

12 0DST



= FUNDAMENTOS DE MULTIJUGADOR

Incluido con Halo 3®: ODST es un segundo disco que ofrece la experiencia
multijugador de Halo 3 definitiva. jLos mapas originales de Halo 3 y el modo de
juego Forge, ademds de todos los mapas para descargar de Halo 3! Recluta

a tus amigos para el combate multijugador en Xbox LIVE, interconexidn, o en
pantalla dividida local en una consola Xbox 360.

Puntos de encuentro

Hay cuatro puntos de encuentro multijugador.

e MATCHMAKING
Haz competitivas todas las partidas en linea, mediante la agrupacion
automatica de jugadores de nivel similar de habilidad, en listas de juego
dedicadas a los tipos de partida mas populares (precisa una Suscripcién
a Xbox LIVE Gold).

e PARTIDAS PERSONALIZADAS
Crea una partida privada o personaliza tus propias partidas multijugador al
cambiar ajustes del juego y del jugador. Por ejemplo, si quieres crear una
variante mas dura del tipo de partida Infeccién, puedes armar a los humanos
solo con granadas y pistolas para rechazar a un zombi alfa rapidisimo y con
escudos vampiricos. jBuena suerte, humanos!

e FORGE
Disp6n objetos, equipo y obstaculos dentro de cualquier nivel multijugador de
Halo 3. Recuerda, incluso los cambios mas sutiles pueden afectar de forma
espectacular al juego. Puedes crear las variantes de mapas por ti mismo o con
amigos a través de Xbox LIVE, interconexién, o en la consola de forma local.

e CINE
Puedes ver, editar y sacar capturas de pantalla de videos de partidas
multijugador, con cualquier combinacién posible de dngulos de camara. Los
jugadores con una Suscripcion a Xbox LIVE Gold pueden guardar videos
y capturas de pantalla en linea y compartirlos con amigos.

MULTIJUGADOR 13
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Consigue nuevos mapas, tipos de partida, videos y

E L capturas de pantalla... directamente de Bungie a ti.

Administra los clips de video, las capturas de
ARCHIVOS ~ pantalla, los mapas y las variantes de juego que
COMPARTIDOS Je Xk isa

CAPTURAS DE
PANTALLA

TRANSFERENCIAS
ACTIVAS

CONTROLES DEL Configurar el mando
JUEGO -

ASPECTO

COMUNICACION DE
voz

CONFIGURACION DE
PANTALLA

<z
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m PARTIDAS MULTIJUGADOR

Para jugar el modo multijugador, establece el tipo de conexién con Red desde
cualquier punto de encuentro, luego elige Xbox LIVE, interconexién o local.
Para poder buscar y organizar partidas en Xbox LIVE es necesario tener una
Suscripcién a Xbox LIVE Gold.

Informacidn de conexién Xbox LIVE
Para obtener mas informacién sobre los problemas de red al jugar en Xbox LIVE,
visita www.bungie.net/router.

Interconexion

Para ser el anfitrién de una nueva partida de interconexién o encontrar una ya
existente, elige Interconexién desde el menu Red. Elige una partida en el
explorador del juego para ver detalles o para unirte si hay una ranura de jugador
disponible.

Crear o unirse a un grupo

Los grupos se pueden crear de varias maneras, puedes unirte a rivales a los
que has conocido a través de Matchmaking, organizar un grupo en el punto de
encuentro de partidas personalizadas para un combate privado, y pedir a tu
amigo que se una a ti en Forge para crear el mapa perfecto.

Para empezar un grupo, solo tienes que elegir el punto de encuentro del tipo de
partida que quieres y configurar tu conexion de red. Y asi de facil, te conviertes
en el jefe de un grupo de un solo Spartan.

Como jefe del grupo, tu decides el tamafio que quieres que tenga, quién puede
unirse y si quieres unirte 0 no a otros grupos.

Para encontrar mas miembros para el grupo, pulsa €9 en cualquier punto de
encuentro y accederas a tu lista de amigos. Desde tu lista de amigos, puedes
comprobar las Hojas de servicios de tus amigos y unirte a sus grupos actuales
o invitarlos a que se unan al tuyo.

Privacidad de Xbox LIVE

En Xbox LIVE dispones de varias opciones de privacidad. Desde cualquier punto
de encuentro elige Red y luego dentro de Xbox LIVE escoge Grupo abierto, Solo
amigos o Solo por invitacion. Grupo abierto permite a amigos y a cualquier
jugador reciente unirse a tu grupo. Solo amigoes se limita a los amigos o a los
miembros del grupo actuales. Solo por invitacién precisa de una invitacién de
alguien del grupo para unirse.

MULTIJUGADOR 15



Encontrar una partida

Usa el punto de encuentro de Matchmaking para encontrar automaticamente
oponentes de tu nivel de habilidad. Tras elegir una lista de juego, el servicio
Matchmaking comparara tu clasificacién y nivel de habilidad (o la habilidad

y clasificacién medias de tu grupo) con los demas jugadores de esa lista. Las
listas de juego de los tipos de partida en equipo e individuales mas populares,
se dividen en clasificatorias y sociales. Las listas clasificatorias tienen ciertas
restricciones para mantener la competencia equilibrada (sin invitados y sin
grupos de tamafo mas grande que un equipo de esa lista), y solamente
jugando en partidas clasificatorias se puede subir el nivel de habilidad

y alcanzar los puestos mas altos de clasificacién de la UNSC.
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Crear una partida personalizada

Elige las opciones de mapa y de partida para configurar la misma en el punto
de encuentro de partidas personalizadas. Al crear una partida en Xbox LIVE,
puedes configurar las opciones de privacidad en el ment Red (ver "Privacidad
de Xbox LIVE" en la pagina 15). Juega partidas personalizadas con la gente de
tu lista de amigos y tu lista de jugadores recientes.
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ASESINO iMata, mata, mata oponentes!

Protege a tu VIP del otro equipo... y liquida al suyo.

BOLALOCA  Retén la bola tanto tiempo como puedas.

CAPTURARLA Captura la bandera y llévala a la base de tu equipo para
BANDERA i

ASALTO

INFECCION

JUGGERNAUT

REY DE LA
COLINA

TERRITORIOS

Crear un tipo de partida personalizada

Para crear un tipo de partida exclusivo, pulsa €3 en el punto de encuentro de
partidas personalizadas. El menu de Opciones de juego muestra elementos

visuales que puedes personalizar segun el tipo de juego seleccionado. k
Personaliza las condiciones de victoria, los vehiculos y los emplazamientos de

las armas, los atributos de los jugadores, los ajustes sociales (como las

opciones de fuego amigo) y mucho mas.

Puedes guardar tus partidas personalizadas favoritas en la pantalla de
Opciones de juego o tras elegir la partida personalizada de la lista de partidas
jugadas recientemente en el menu de juego. Carga tus partidas guardadas
personalizadas en tus Archivos compartidos para poder compartirlas con tus
amigos en Xbox LIVE.

MULTIJUGADOR 17 .



Comunicacién de voz
Dispones de los siguientes iconos de comunicacion de voz en el HUD para
indicar el modo de voz actual:

I Charla abierta El canal de voz siempre estd abierto en las partidas
m3s pequefias. Habla y transmitirés tu voz a los dem4s jugadores.

Pulsar para charlar Sives este icono, tienes que pulsar un botdn para
O I retransmitir tu voz a otros jugadores. Esto es necesario en las partidas
mas grandes.

((( I ))) El micréfono estd transmitiendo.

@ La comunicacién de voz no estd permitida.

Ve a la configuracién de controles del juego para elegir una configuracién
diferente del mando que pulsar. La configuracién predeterminada es pulsar Q.

Clasificaciones Spartan

Juega en Matchmaking para obtener una clasificacién Spartan. Empezaras
como un recluta con el resto de soldados rasos y, si te aplicas, puedes ir
ascendiendo por el escalafén hasta convertirte en oficial Los grados més bajos
requieren experiencia (EXP), que obtienes si lo haces bien en listas de juego
sociales y clasificatorias. Los grados de oficiales exigen que alcances un nivel
de "Maxima habilidad”, ademads de ganar la experiencia necesaria. Debes jugar
(y ganar] en listas de juego clasificatorias para aumentar tu nivel de habilidad.
Ademas, |a experiencia ganada en cada lista de juego se muestra como una
clasificacion de color blanco cuando estés en esa lista de juego. Estas
clasificaciones de lista de juego no precisan el nivel de maxima habilidad, solo
la EXP ganada en esa lista de juego.

)

RECLUTA SARGENTO TENIENTE

Para obtener mas informacién sobre el sistema de clasificacion Spartan y su
uso en Matchmaking, visita www.bungie.net.
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Resultados de matanza

VIEE] g tras cada batalla para ver los Resultados de matanza (las
estadisticas de juego de cada Hoja de servicio, Archivos compartidos y tarjeta
de jugador). Para ver la informacion sobre Matanza de jugador y las medallas
obtenidas, selecciona un nombre de jugador y pulsa ().

Archivos compartidos

Tus Archives compartidos son un espacio dedicado, albergado en los
servidores de Bungie pero accesible desde Halo 3, que te permite guardar y
compartir archivos de juego con otros jugadores de Halo 3. Puedes cargar
videos, clips de video, capturas de pantalla, variantes de mapas y tipos de
partida personalizados en tus Archivos compartidos, y luego compartirlos con
otros para que puedan experimentar tu capacidad creativa. También puedes
echar un vistazo a los Archives compartidos al resaltar un nombre de jugador
en un punto de encuentro. Luego pulsa @) para abrir los Detalles de jugador.

Para obtener mas informacién sobre las opciones de Archivos compartidos
y las limitaciones de espacio, visita www.bungie.net.
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= VISITAEL CINE

El cine te permite ver, editar, renombrar, sacar capturas de pantalla y compartir
tus videos guardados. Cada vez que juegas una partida, puedes guardar una
copia y verla mas tarde en el Cine. Las peliculas se clasifican por tipo (como
multijugador y Forge].

Cuando empieces a ver un video guardado, preparate para experimentar Halo
como nunca lo has hecho antes. Ya no estds jugando al juego, sino que manejas
la cémara y puedes ver cada encuentro de cualquier manera que quieras (en
compafifa de hasta otros tres amigos). Sigue a la persona que guardg el video
en primera persona, pégate a cualquiera en perspectiva en tercera persona o
pasate a la cdmara aérea y muévete libremente para conseguir

un primer plano de un asesinato especialmente humillante. Dispones del
control total de la cdmara.

¢ Y si quieres que el mundo vea tu triple muerte con el [dser Spartan, pero no el
suicidio con granada que sufriste durante tu celebracién de la victoria? No hay
problema, solo tienes que llevar tu video al momento oportuno y, pulsando
unos cuantos botones, podrdas grabar y guardar un nuevo clip de video. Usa los
clips de video para estudiar las estrategias de tus adversarios en linea.

Cuando veas un video, pulsa €3 para mostrar/ocultar el mando de control del
Ciney g para ver los controles de la cdmara (para obtener mas informacion
sobre guardar, ver y editar videos, visita www.bungie.net).

GRABAR CLIP DE REPRODUCIR/ CERRAR VIDEO
ViDEO —| DETENER VI'DEO—|
1 i
o eI« || e ]
1 1 1
I—SACAR CAPTURA DE I—SALTAR ATRAS SALTAR ADELANTE

PANTALLA
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= FORGE

En Forge, puedes retocar, crear o incluso destruir los objetos presentes en
cualquier mapa multijugador. jBienvenido a la dominacién mundial!

Aunque puedes moverte y luchar libremente como jugador en Forge, el
auténtico trabajo se hace en Modo Editor. Pulsa O hacia arriba para entrar en
el Modo Editor, en el que puedes manipular cualquier objeto del mapa, como
armas, vehiculos, objetivos del mapa y mucho mas. Pulsa O hacia arriba otra
vez para volver al Modo jugador para probar tus cambios.

Forge avanzado

Reformar un mapa puede dar mucho trabajo, asi que quiza te interese pedir
ayuda a otros jugadores de Forge. Se pueden unir un maximo de ocho
jugadores a una partida de Forge por interconexién o Xbox LIVE, y un maximo
de cuatro jugadores pueden construir a la vez de forma local en la consola.
Coopera con tus amigos para hacer que el trabajo vaya mas rapido, pero no
olvides lanzarles una bobina de fusién de vez en cuando...

A continuacién figuran unos cuantos consejos que te ayudaran a empezar:

Recibes un presupuesto fijo para ahadir elementos a cada mapa. Si agotas
dicho presupuesto, puedes borrar los objetos predefinidos del mapa para
recuperar unos cuantos créditos.

* No todos los objetos (los vehiculos, en concreto) estan disponibles en todos
los mapas.

* Pulsa €@ cuando tengas un objeto resaltado para obtener mas datos sobre el
mismo y sus propiedades disponibles.

Para guardar tu nueva variante de mapa, pulsa g y luego selecciona Guardar

mapa. Luego pon a prueba tu nuevo mapa en el punto de encuentro de

Partidas personalizadas, o cargalo en tus Archivos compartidos para

compartirlo con tus amigos.

Puedes consultar los controles de Forge y otras opciones si pulsas g en
cualquier momento durante una partida de Forge (consulta también la
pagina 25).

Para obtener mas informacion acerca de Forge, visita www.bungie.net.
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= HUD MULTIJUGADOR

El visor frontal de datos (HUD) es una proyeccion gréfica

que muestra informacién fundamental para el combate. E oy

1. ESCUDO
Atoda potencia, el indicador de escudo parece ser de un
azul sélido. Cuando se agota del todo, el indicador
parpadea de color rojo.

2. INVENTARIO DE GRANADAS
Pulsa para seleccionar las granadas. Presiona m
para lanzar la granada seleccionada. No puedes usar
granadas en el modo a dos manos.

3. EQUIPO H
No puedes llevar mas de un elemento de equipo a la vez.

Mantén pulsado BB para cambiar tu equipo actual con
el equipo recién encontrado. Para desplegar el equipo,

pulsa €.

4. RASTREADOR DE MOVIMIENTO
La armadura MJOLNIR Mark VI y el arnés de combate
Shangheili tienen una capacidad de deteccién de
movimiento limitada. Los amigos aparecen en color
amarillo, los enemigos en rojo y los puntos de destino en
blanco. Los companeros de equipo cercanos se sefialan
con un indicador de voz cuando hablan.

Atencion: El rastreador de movimiento no indica la
elevacién. El enemigo podria estar por encima o por
debajo de ti en una estructura. Un blanco fijo o que se
mueva muy despacio no aparecera en el rastreador de
movimiento, pero esta limitacién también se aplica a los
dispositivos rastreadores de movimiento del enemigo,
de modo que ambos sois vulnerables a una emboscada.
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5. DATOS MULTIJUGADOR
Muestra el modo de comunicacidon de voz y puntuacién especifica del juego.
Para obtener mas informacion sobre los modos de comunicacion de voz,

consulta la pagina 18.

6. ARMAS Y MUNICION
Muestra las armas disponibles (arma activa arriba) y municién. Cuando
tengas poca municién, el icono del arma activa parpadea de color rojo. Pulsa
[ pararecargar o pulsa 0 para cambiar de armas.

7. PUNTO DE DESTINO
Un punto de destino indica el lugar de los objetivos del juego, como banderas
yVIP.
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® CONTROLES DE JUEGO
MULTIJUGADOR Y SCDO

m Usar arma secundaria
mLanzar granada

m Usar a dos manos/
Recargar o cambiar el arma secundaria

m Seleccionar el tipo de granada

m Base datos VISR
m Ver puntuacién multijugador
m Resultados de matanza

BACK

m Moverse/Desplazamiento lateral/
Clic para agazaparse

m Ver puntos de destino (arriba)
m Linterna (arriba)/Pulsar para
hablar

&)

B Controles de video

I Acelerar (cmara aérea) @ Cémara aérea/Camara del jugador
ﬂ Camara lenta/Avance rapido 3 Ocultar o mostrar el mando de
control

Bajar (c&mara aérea)
Ocultar o mostrar el HUD
[ Moverse hacia arriba (cdmara

aérea) () Reproducir/Pausa
@ Moverlacimara/ ¥ Mirar/Girar O Atrés 10 segundos.
Mantener para camara (Izquierda) /Adelante 10
desplazar (cdmara aérea)/ segundos (Derecha) m
(cdmara aérea) Hacer clic para Pulsa para cambiar de
primera persona jugadores

(cémara de jugador
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B scoo B wMultijugador B SCDO y multijugador

Guia Xbox/Lista de amigos m

Usar arma principalm

Accién/Recargar arma principal m

Pausa/Configuracionm
(>

START

() saltarm

Cuerpo a cuerpo m

@ Modo VISR m
Desplegar el equipo m

(v Camara aérea (al estar muerto) m
Cambiar arma m

@3 Apuntar/Girar/Mirar/Clic para hacer
zoomm

)m Controles de Forge, modo Editor

E Acelerar 0 Borrar objeto

ﬂ Mantener para rotar objeto ¢ Inventario/Opciones de los objetos
seleccionado

Bajar Dejar objeto seleccionado
[ Subir () Agarrar y soltar objeto
@ Mover/Girar @ Mirar/Girar O Reproducir/Modo

objeto seleccionado objeto seleccionado Editor



m BUNGIE.NET
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Bungie.net es una comunidad, una fuente en constante actualizacion de
informacién de Halo y un recurso centralizado para tu historial de Halo 3 en
linea.

Las caracteristicas y funciones disponibles en el sitio incluyen extensos
resultados posteriores de matanza, que ofrecen informacién detallada sobre
quién matd a quién, con qué y dénde. Bungie.net también te permite ver y
compartir pantallas de juego de alta resolucién de tus Archivos compartidos
para que puedas crear y editar una galeria de tus momentos favoritos y
compartirlos con el mundo.

También puedes ver, valorar y recomendar otros elementos de tus amigos

o de tus propios Archivos compartidos. Puedes poner en cola descargas

de videos o variantes de juego que te hayan gustado para tu Xbox 360, que
recibirds automaticamente la préxima vez que inicies sesién de Halo 3 o Halo
3: 0DST. Pero eso no esta mas que arafiando la superficie, Bungie.net también
te permitira ver tus estadisticas totales multijugador acumuladas, datos del
meta-juego o mostrar al mundo entero y a ti los logros que has conseguido
desbloquear.

Para ampliar los aspectos sociales del juego multijugador, también te
permitiremos ver tus estadisticas en relacién con las personas de tu lista de
amigos, y asi alentar la competitividad entre companeros y amigos en lugar de
simplemente perder tu identidad y estadisticas entre las masas de millones de
jugadores. Este marcador solo para amigos de Halo 3 es una manera estupenda
de crear competencias y rivalidades entre amigos. Bungie.net puede incluso
registrar tu historial de ascensos para que puedas recordar con nostalgia tus
dias como recluta recién llegado.

Bungie.net es mas que una extension de tu experiencia de Halo, es un lugar
limpio y bien iluminado en donde conocer gente con intereses similares

y un disfrute comun por los juegos. Conoce a nuevos jugadores y comparte
momentos, contenidos y partidas. Te obsequiaremos con un sinndimero de guias
de estrategia, entrevistas, podcasts, noticias, caracteristicas e interaccion
constante con la comunidad. Hay incluso una tienda Bungie.net, en la que
encontraras todo tipo de productos y ropa. Bungie.net esta construida para
hacer que tu experiencia de juego resulte mejor y mas intensa que nunca.



m XBOXLIVE

Con Xbox LIVE® podras jugar con quien quieras cuando quieras. Crea

tu propio perfil (tarjeta de jugador), charla con tus amigos, descarga contenido
(programas de television, traileres, peliculas en alta definicion, demos de
juegos, contenido de juegos exclusivo y juegos Arcade) en el Bazar Xbox LIVE
y envia y recibe mensajes de voz y video. Usa LIVE tanto con Xbox 360" como
con Windows". Juega, charla con tus amigos y descarga contenido tanto en

tu ordenador como en tu Xbox 360. LIVE te abre las puertas a las cosas que
quieres y a la gente que conoces tanto en tu ordenador como en tu televisor.
ijConéctate ya y forma parte de la nueva revolucién!

Conectando

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a Internet
mediante una conexion de alta velocidad y registrarse en el servicio de Xbox
LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible en su territorio y
para obtener informacion sobre cémo conectarse a Xbox LIVE, visite
www.xbox.com/live/countries.

Control Parental

Esta herramienta de facil uso permite a los padres y cuidadores decidir a
qué juegos pueden jugar los mas pequenos de acuerdo con la clasificacién
del contenido del juego. Los padres pueden restringir el acceso a contenido
para adultos. Decida con quién y como interactda su familia en Internet con
el servicio Xbox LIVE y establezca un limite de horas de juego. Para mas
informacién, visite www.xbox.com/familysettings..

m EL DISCO DURO XBOX 360

Las funciones mejoradas de juego de Halo 3 precisan un Disco duro Xbox 360.
Por ejemplo, el uso de un disco duro te permite descargar nuevo contenido,
compartir partidas personalizadas, videos guardados y capturas de pantalla.
Para obtener mas informacidn sobre las funciones del disco duro en Halo 3,
visita www.bungie.net.
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GARANTIA LIMITADA PARA SU COPIA DEL SOFTWARE DE JUEGOS
XBOX (“JUEGOD”)

GARANTIA.

Microsoft Corporation (“Microsoft”) garantiza que este Juego funcionara sustancialmente
segun se describe en el manual que lo acompana durante un periodo de noventa (90)
dias desde la fecha de su recepcion por su primer adquirente. Esta garantia limitada no
comprende los fallos o problemas del Juego que se produzcan como consecuencia de un
accidente, abuso, virus o uso indebido del Juego. Microsoft no proporciona ninguna otra
garantia o compromiso adicional en relacién con el Juego.

SUS RECURSOS.

Si tiene algun problema con el Juego cubierto por esta garantia durante este periodo de
noventa (90) dias, devuelva el Juego al distribuidor junto con una copia del recibo de
compra original. El distribuidor podrd, a su discrecion, (a) reparar o sustituir el Juego

sin coste alguno para Vd., o (b) reembolsarle el precio pagado. Cualquier sustitucion del
Juego estard garantizada durante el resto del periodo de |a garantia original o durante
treinta (30) dias desde la recepcion del nuevo Juego, dependiendo del plazo que sea
mayor. Microsoft no se responsabiliza de los dafos que Vd. podria haber evitado si hubiera
empleado el cuidado oportuno.

OTROS DERECHOS LEGALES.

Vd. puede tener otros derechos legales frente al distribuidor que no se ven afectados por
esta limitacién de garantia de Microsoft.

SIVD. NO HA ADQUIRIDO EL JUEGO PARA USO PERSONAL (ES DECIR, SI NO ESTA ACTUANDO
COMO CONSUMIDOR)

Las siguientes condiciones se aplican con la méxima extension permitida por la
legislacién vigente.

NO GARANTIAS ADICIONALES.
Microsoft y sus proveedores no otorgan ninguna otra garantia o condicién a las aqui
previstas, expresa o implicitamente, con respecto al Juego y al manual que lo acompafia.

LIMITACION DE RESPONSABILIDAD.

Ni Microsoft ni sus proveedores serdn responsables de cualesquiera dafios y perjuicios con
independencia de cémo se deriven o que de alguna manera estén relacionados con el uso o
laineptitud para usar el Juego. En todo caso, la responsabilidad total de Microsoft y de sus
proveedores por los daios y perjuicios queda limitada a la cantidad que Vd. ha pagado por el
Juego.

Si tiene preguntas sobre esta garantia, péngase en contacto con su distribuidor
o directamente con Microsoft en:

Microsoft Ireland Operations Limited
Sandyford Industrial Estate
Blackthorn Road

Dublin 18

Irlanda



m ATENCION AL CLIENTE

PSS* TTY**
Australia 1800 555 741 1800 555 743
Osterreich 0800 281 360 0800 281 361
Belgique/Belgié/Belgien 0800 7 9790 0800 7 9791
Ceska Republika 800 142365
Danmark 80 88 40 97 80 88 40 98
Suomi/Finland 0800 1 19424 0800 1 19425
France 0800 91 52 74 0800 91 54 10
Deutschland 0800 181 2968 0800 181 2975
EANada 00800 44 12 8732 00800 44 12 8733
Magyarorszag 06 80 018590
Ireland 1800 509 186 1800 509 197
Italia 800 787614 800 787615
Nederland 0800 023 3894 0800 023 3895
New Zealand 0508 555 592 0508 555 594
Norge 800 14174 800 14175
Polska 00 800 4411796
Portugal 800 844 059 800 844 060
Poccus 8 (800) 200-8001
Espaia 900 94 8952 900 94 8953
Saudi 800 8443 784
Slovensko 0800 004 557
Sverige 02079 1133 02079 1134
Schweiz/Suisse/Svizzera 0800 83 6667 0800 83 6668
South Africa 0800 991550
UAE 800 0441 1942
UK 0800 587 1102 0800 587 1103

*PSS — Product Support Services; Produkt-Supportservices; Services de Support Technique;
Produktsupporttjenester; Tuotetuki; Produktsupport; Yrinpeoia utootripigng meAatwy; Supporto tecnico; Servico
de Apoio a Clientes; Servicio de soporte técnico; Servicos de Suporte ao Produto; Sluzby podpory produktov; Dziat
wsparcia technicznego produktu; Miiszaki terméktamogatas; Sluzby produktovej podpory; Cay6bl noaaepx K
npoAyKTOB

*ETT3 — Text Telephone; Texttelefon; Service de télécommunications pour les malentendants; Teksttelefoon;
Teksttelefon; Tekstipuhelin; Tn\Aépwvo keipévou; Texttelefon; Trasmissione telefonica di testo; Linha especial para
dispositivos TTD (telecomunicagGes para deficientes auditivos); Teléfono de texto.

Para obtener mas informacion visite www.xbox.com

La informacion de este documento, incluidas la direccion URL y otras referencias al sitio Web de Internet,
esta sujeta a modificaciones sin previo aviso A menos que se comunique lo contrario, los ejemplos de
compainias, organizaciones, productos, dominios, direcciones electronicas, logotipos, personas, lugares

y hechos aqui descritos son ficticios y no se pretende ni se debe deducir ninguna asociacion con
cualquier compaiiia, organizacion, producto, dominio, direccion electrénica, persona, lugar o hecho real.
El cumplimiento de todas las leyes de derecho de autor aplicables es responsabilidad del usuario. Sin
limitar los derechos de autor, ninguna parte de este documento se puede reproducir, almacenar o utilizar
en un sistema de recuperacion de datos, ni se puede transmitir de cualquier forma o por cualquier
medio (electronico, mecanico, fotocopia, registro o de otro modo), ni utilizarse para ningln fin, sin el
consentimiento expreso por escrito de Microsoft Corporation.

Microsoft puede tener patentes, solicitudes de patentes, marcas, derechos de autor u otros derechos de
propiedad intelectual que cubran el contenido de este documento. Excepto si se concede expresamente por
escrito en un contrato de licencia de Microsoft, el contenido de este documento no le otorga ninguna licencia
sobre estas patentes, marcas, derechos de autor u otra propiedad intelectual. Los nombres de las compafias y
productos reales aqui mencionados pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios.

Queda totalmente prohibido realizar cualquier acto no autorizado de copia, ingenieria inversa,
transmision, comunicacion publica, alquiler, pago por jugar o elusion de la proteccion contra la copia.

© 2009 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Microsoft, Halo, los logotipos de Halo, el logotipo de Microsoft Game Studios, Windows Vista, Xbox,
Xbox LIVE y los logotipos de Xbox y Xbox 360 son marcas comerciales del grupo de compafiias Microsoft.
Desarrollado por Bungie para Microsoft Corporation.

Bungie y el logotipo de Bungie, Bungie.net y el logotipo de Bungie.net son marcas registradas y The
Superintendent es una marca comercial de Bungie LLC, y se usan con permiso. Todos los derechos
reservados.

Halo 3: ODST banda sonora.

© &® 2009 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Compuesta por Marty O'Donnell y Michael Salvatori.

Producida por Marty O'Donnell y Michael Salvatori.

Bl
‘P;B‘K Usa Bink Video. © Copyright 1997-2009 por RAD Game Tools, Inc.
VIDEO

Visitawww.waves.com.

Halo 3: ODST usa Havok™. © Copyright 1999-2009 Havok.com Inc. (y sus licenciadores). Todos los
derechos reservados. Visita www.havok.com para obtener mas informacion.

Este producto incluye ZLib—© Copyright 1995-2009 Jean-loup Gailly y Mark Adler.

FaceGen de Singular Inversions Inc.
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